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1. CHARAKTERISTIKA UČEBNÉHO PREDMETU MATEMATIKA 
  

Matematika je v primárnom vzdelávaní (ďalej 1. stupeň ZŠ) po materinskom jazyku najviac časovo dotovaným učebným predmetom. 

Matematické vzdelávanie je založené na realistickom prístupe k získavaniu nových vedomostí a na využívaní manuálnych a intelektových 

činností pre rozvíjanie širokej škály žiackych schopností. Na rovnakom princípe sa pristupuje k aplikácii nových matematických vedomostí v 

reálnych situáciách. Takýmto spôsobom nadobudnuté základné matematické vedomosti umožňujú žiakom získať matematickú gramotnosť novej 

kvality, ktorá by sa mala prelínať celým základným matematickým vzdelaním a vytvárať predpoklady pre ďalšie úspešné štúdium matematiky a 

pre celoživotné vzdelávanie.  

Obsah vzdelávania je spracovaný na kompetenčnom základe. Vyučovanie sa prioritne zameriava na rozvoj žiackych schopností, predovšetkým 

väčšou aktivizáciou žiakov.  

Učebný predmet matematika na 1. stupni ZŠ zahŕňa:  

- elementárne matematické poznatky, zručnosti a činnosti s matematickými objektmi rozvíjajúce kompetencie potrebné v ďalšom živote 

(osobnom, občianskom, pracovnom a pod.),  

- vytváraním presných učebných návykov rozvoj žiackych schopností, presného myslenia a formovania argumentácie v rôznych prostrediach, 

rozvoj algoritmického myslenia,  

- súhrn veku primeraného matematického a informatického poznania, ktoré tvoria východisko k všeobecnému vzdelaniu kultúrneho človeka,  

- informácie dokumentujúce potrebu matematiky a informatiky pre spoločnosť.  

 

Obsah vzdelávania je v učebnom predmete matematika rozdelený na päť tematických okruhov. Toto členenie sa zachováva aj pre ostatné stupne 

vzdelávania, pričom na každom stupni nemusí byť explicitne zastúpený každý z týchto tematických okruhov:  

Čísla, premenná a počtové výkony s číslami  

Postupnosti, vzťahy, funkcie, tabuľky, diagramy  

Geometria a meranie  

Kombinatorika, pravdepodobnosť, štatistika  

Logika, dôvodenie, dôkazy.  
Učivo v tematickom okruhu Čísla, premenná a počtové výkony s číslami má na 1. stupni ZŠ významné miesto pri vytváraní pojmu 

prirodzeného čísla v obore do 10 000, pri počtových výkonoch s týmito číslami a pri príprave zavedenia písmena (premennej) vo význame čísla.  
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V tematickom okruhu Postupnosti, vzťahy, funkcie, tabuľky, diagramy majú žiaci v realite objavovať kvantitatívne a priestorové vzťahy a určité 

typy ich systematických zmien. Zoznamovať sa s veličinami a ich prvotnou reprezentáciou vo forme tabuliek, grafov a diagramov a v jednoduchých 

prípadoch tieto aj graficky znázorňovať.  

V tematickom okruhu Geometria a meranie budú žiaci vytvárať priestorové geometrické útvary podľa určitých pravidiel a zoznamovať sa s 

najznámejšími rovinnými útvarmi ako aj s ich rysovaním. Objasňovať sa im budú základné vlastnosti geometrických útvarov. Budú sa učiť porovnávať, 

odhadovať a merať dĺžku, zoznamovať sa jednotlivými dĺžkovými mierami a riešiť primerané metrické úlohy z bežnej reality.  

Tematický okruh Kombinatorika, pravdepodobnosť a štatistika sa na 1. stupni ZŠ objavuje len v podobe úloh. Žiaci takéto úlohy budú na 1. stupni 

ZŠ riešiť manipulatívnou činnosťou s konkrétnymi objektmi, pričom budú vytvárať rôzne skupiny predmetov podľa určitých pravidiel ( usporadúvať, 

triediť a vytvárať súbory podľa danej vlastnosti), pozorovať frekvenciu výskytu určitých javov ( udalosti ) a zaznamenávať ju. 
 

Tematický okruh Logika, dôvodenie, dôkazy sa na 1. stupni ZŠ bude objavovať len v podobe úloh. Žiaci budú riešiť úlohy, v ktorých posudzujú 

z hľadiska pravdivosti a nepravdivosti primerané výroky z matematiky a zo životných situácií.  

 

2. CIELE UČEBNÉHO PREDMETU MATEMATIKA  
 

Cieľom učebného predmetu matematika na 1. stupni ZŠ je, aby si žiaci osvojili poznatky, ktoré v priebehu svojho ďalšieho vzdelávania a v 

každodennom živote budú potrebovať a rozvíjať ich schopnosti, pomocou ktorých sa pripravia na samostatné získavanie ďalších poznatkov. Na 

dosiahnutie tohto cieľa majú žiaci získať také skúsenosti, ktoré u nich vyústia do poznávacích metód zodpovedajúcich ich veku.  

Vyučovanie matematiky má smerovať k tomu, aby sa realizovali najmä tieto cieľové zámery a všeobecné požiadavky na rozvoj žiackej 

osobnosti:  

- Presne používať materinský a odborný jazyk (vzhľadom na vek) a správne aplikovať postupne sa rozširujúcu matematickú symboliku. Vhodné 

využívať tabuľky, grafy a diagramy. Využívať pochopené a osvojené pojmy, postupy a algoritmy ako prostriedky pri riešení úloh.  

- V súlade s osvojením matematického obsahu a prostredníctvom numerických výpočtov spamäti, písomne, aj na kalkulačke rozvíjať numerické 

zručnosti žiakov.  

- Na základe skúseností a činností rozvíjať orientáciu žiakov v rovine a v priestore.  

- Riešením úloh a problémov postupne budovať poznatky žiakov o vzťahu medzi matematikou a realitou. Na základe využitia induktívnych 

metód viesť žiakov získavaniu nových vedomostí, zručností a postojov. Rozvíjať u žiakov matematické nazeranie, logické a kritické myslenie.  
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- Systematicky viesť žiakov k získavaniu skúseností s významom matematizácie reálnej situácie, tvorby matematických modelov, a tým aj k 

poznaniu, že realita je zložitejšia ako jeho matematický model. Približovať žiakom dennú prax.  

- Spolu s ostatnými učebnými predmetmi sa podieľať na primeranom rozvíjaní schopností žiakov používať prostriedky IKT (kalkulátory, 

počítače) k vyhľadávaniu, spracovaniu a uloženiu informácií.  

- Viesť žiakov k získaniu a rozvíjaniu zručností súvisiacich s procesom učenia sa, k aktivite na vyučovaní a k racionálnemu a samostatnému 

učeniu sa.  

- Podporovať a upevňovať kladné morálne a vôľové vlastnosti žiakov, napr. samostatnosť, rozhodnosť, vytrvalosť, húževnatosť, sebakritickosť, 

kritickosť, cieľavedomú sebavýchovu a sebavzdelávanie, dôveru vo vlastné schopnosti a možnosti, systematickosť pri riešení úloh v osobnom aj 

verejnom kontexte.  

- Vytvárať a rozvíjať kladný vzťah žiakov k spoločným európskym hodnotám, k permanentnému poznávaniu kultúrnych a iných hodnôt 

vytvorených európskymi štátmi a Slovenskom.  

- V rámci matematického vzdelávania rozvíjať u žiakov kľúčové kompetencie v sociálnej a komunikačnej oblasti, v IKT, v osobnej i v 

občianskej oblasti, v oblasti prírodovednej a kompetenciu učiť sa učiť.  

 

ŠTANDARD KOMPETENCIÍ  
 

Čísla, premenná a počtové výkony s číslami  

Kompetencie, ktoré má žiak získať:  
- pozná obsahovú aj formálnu stránku prirodzených čísel v obore do 10 000 a vie ich využiť na popis a riešenie problémov z reálnej situácie,  

- vykonáva spamäti, písomne a na kalkulačke základné počtové výkony a využíva komutatívnosť a asociatívnosť sčítania a násobenia na 

racionalizáciu výpočtov, zaokrúhľuje čísla na desiatky, vykonáva odhady, kontroluje správnosť výsledkov počtových výkonov,  

- rieši a tvorí numerické a kontextové úlohy na základe reality, obrázkovej situácie a udaní číselných hodnôt veličín, pri ktorých správne aplikuje 

osvojené poznatky o číslach a počtových výkonoch.  

 

Dosiahnuté postoje  
► prestáva mať „strach“ z čísel ◙ smelšie kvantifikuje realitu okolo seba ◙ sebavedome robí porovnávanie osôb, vecí a udalostí pomocou čísel 

◙ je spokojný s číselným vyjadrením výsledku, pretože v prípade potreby dokáže uskutočniť kontrolu správnosti výpočtu.  
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Postupnosti, vzťahy, funkcie, tabuľky, diagramy  

Kompetencie, ktoré má žiak získať:  
- vytvára jednoduché postupnosti z predmetov, z kresieb a čísel, rozoznáva a sám vytvára stúpajúcu a klesajúcu postupnosť čísel, objavuje 

pravidlo tvorby postupnosti a pokračuje v tvorení ďalších jej prvkov,  

- usporiada údaje patriace k sebe v tabuľke, na základe objavenia súvislostí medzi týmito údajmi,  

- interpretovaním, analýzou a modelovaním riešenia úloh a problémov rozvíja svoje schopnosti a kreativitu,  

- kontrolou správnosti riešenia úloh zisťuje účinnosť svojej práce.  

 

Dosiahnuté postoje  
► pozoruje, hľadá a objavuje vzťahy medzi číslami a veličinami ◙ vidí potrebu samostatnosti pri objavovaní a slovnom vyjadrení výsledkov 

zistenia ◙ vidí potrebu postupného vytvárania primeraných názorov na vzťah matematiky a reality ◙ má záujem na zdokonaľovanie svojho 

logického myslenia, na jeho neustálom rozširovaní a prehlbovaní (triedenie, použitie elementárnych algoritmov, atď.) o prvky kritického 

myslenia ◙ je pozitívne motivovaný na vytváranie základov svojho osobnostného rozvoja.  

 

Geometria a meranie  

Kompetencie, ktoré má žiak získať:  
- rozozná, pomenuje, vymodeluje a popíše jednotlivé základné priestorové geometrické tvary, nachádza v realite ich reprezentáciu,  

- pozná, vie popísať, pomenovať a narysovať základné rovinné útvary,  

- rozozná a modeluje jednoduché súmerné útvary v rovine,  

 

 

Dosiahnuté postoje  
► nie je ľahostajný k svojmu okoliu ◙ dokáže sa sústrediť na objavovanie geometrických tvarov vo svojom okolí ◙ snaží sa do primeraných 

praktických problémov vniesť geometriu ◙ je naklonený v jednote používať meranie a výpočet ◙ snaží sa o presnosť pri meraní a výpočtoch ◙ 

vyvíja snahu o rozvoj vlastnej priestorovej predstavivosti.  

Riešenie aplikačných úloh a úloh rozvíjajúcich špecifické matematické myslenie  

Kompetencie, ktoré má žiak získať:  
- prostredníctvom hier a manipulatívnych činností získa skúsenosti s organizáciou konkrétnych súborov predmetov podľa zvoleného 

ľubovoľného a podľa vopred daného určitého kritéria,  
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- v jednoduchých prípadoch z reality a v matematike rozlíši istý a nemožný jav,  

- zaznamenáva počet určitých udalostí, znázorni ich a zo získaných a znázornených udalostí robí jednoduché závery,  

- v jednoduchých prípadoch prisúdi výrokom zo svojho blízkeho okolia a z matematiky správnu pravdivostnú hodnotu, doplní neúplné vety tak, 

aby vznikli pravdivé (nepravdivé) tvrdenia.  

 

Dosiahnuté postoje  
► rozlišuje a triedi svet okolo seba podľa pravdivosti a nepravdivosti javov ◙ nadobúda pocit potreby kvantifikácie javov svojho okolia ◙ 

uvedomuje si dôležitosť triedenia javov a vecí ◙ získa potrebu vedieť zdôvodniť pravdivosť alebo nepravdivosť výrokov, situácií (obrázkovej 

alebo situačnej) 

- pozná meracie prostriedky dĺžky a ich jednotky, vie ich samostatne používať aj pri praktických meraniach.  

 

Dosiahnuté postoje  
► nie je ľahostajný k svojmu okoliu ◙ dokáže sa sústrediť na objavovanie geometrických tvarov vo svojom okolí ◙ snaží sa do primeraných 

praktických problémov vniesť geometriu ◙ je naklonený v jednote používať meranie a výpočet ◙ snaží sa o presnosť pri meraní a výpočtoch ◙ 

vyvíja snahu o rozvoj vlastnej priestorovej predstavivosti.  

 

Riešenie aplikačných úloh a úloh rozvíjajúcich špecifické matematické myslenie  

Kompetencie, ktoré má žiak získať:  
- prostredníctvom hier a manipulatívnych činností získa skúsenosti s organizáciou konkrétnych súborov predmetov podľa zvoleného 

ľubovoľného a podľa vopred daného určitého kritéria,  

- v jednoduchých prípadoch z reality a v matematike rozlíši istý a nemožný jav,  

- zaznamenáva počet určitých udalostí, znázorni ich a zo získaných a znázornených udalostí robí jednoduché závery,  

- v jednoduchých prípadoch prisúdi výrokom zo svojho blízkeho okolia a z matematiky správnu pravdivostnú hodnotu, doplní neúplné vety tak, 

aby vznikli pravdivé (nepravdivé) tvrdenia.  

 

Dosiahnuté postoje  
► rozlišuje a triedi svet okolo seba podľa pravdivosti a nepravdivosti javov ◙ nadobúda pocit potreby kvantifikácie javov svojho okolia ◙ 

uvedomuje si dôležitosť triedenia javov a vecí ◙ získa potrebu vedieť zdôvodniť pravdivosť alebo nepravdivosť výrokov, situácií (obrázkovej 

alebo situačnej). 
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3.OBSAH VZDELÁVANIA 

 

 

1. ročník 

( 5 hodín týždenne, 165 hodín za rok) 

 

Prehľad tematických celkov a ich obsahu 

Rozvíjajúce ciele 

a spôsobilosti  

Obsahový štandard Výkonový štandard Metódy a formy 

                                                                                                I. Prirodzené čísla 1 až 20  

  

Používať odporúčané pojmy.  

 

 

 

 

 

 

 

Určiť počet predmetov v obore 

0 – 20.  

Priradiť obore 0 – 20 k číslu 

správny počet predmetov.  

 

Určovať správne poradie 

predmetov a čísel v obore 0 – 20 

 

 

 

  

Prirodzené čísla 0 – 20.  

Predstavy o prirodzenom 

čísle.  

Hore, dole, vpravo, vľavo, 

veľký malý, najväčší, 

najmenší, vpredu, vzadu, 

pred, za, pravda, nepravda  

 

 

Počítanie počtu vecí,..., po 

jednom, po dvoch, utváranie 

skupín vecí, ... o danom počte v 

obore do 20.  

Priraďovanie predmetov, ktoré k 

sebe patria.  

Skupina, počet predmetov, vecí, 

prvkov, jeden, dva, pár, prvý, 

posledný, pred, za, hneď pred, 

hneď za,...  

 

 

Žiak vie používať odporúčané 

pojmy 

 

 

 

 

Žiak vie určiť počet predmetov 

v obore 0 – 20 

 

 

 

Vie priradiť v obore 0 – 20 

správny počet predmetov 

 

 

Žiak sa vie orientovať 

v číselnom rade od 0 do 20 

Vie sa orientovať na číselnej osi 

v obore od 0 do 20  

Expozičné 

Rozhovor 

Didaktické hry 

Brainstorning 

Ústna odpoveď  hromadná, 

individuálna 

Fixačná metóda 
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Orientovať sa v číselnom rade 

od 0 do 20 aj na číselnej osi.  

Znázorniť číslo na číselnej osi v 

obore od 0 do 20 

.  

Čítať a písať čísla od 0 do 20.  

 

Graficky znázorniť a zapísať 

dvojciferné čísla od 10 do 20 

ako súčet desiatok a jednotiek.  

 

 

Porovnávať dve čísla a výsledok 

porovnania zapísať znakmi <, >, 

=.  

Určiť správne poradie čísel v 

obore do 20.  

 

 

 

Vymenovať stúpajúci a 

klesajúci číselný rad.  

 

Riešiť aspoň pomocou 

ilustračného obrázka 

jednoduchú slovnú úlohu 

charakterizovanú vzťahmi viac, 

menej, rovnako (riešenie 

pomocou nerovnosti  

napr. 5 < 8 alebo 10 > 9) v 

Čítanie a písanie čísel v obore 0 

– 20.  

Číselný rad v obore do 20.  

Číselná os od 0 do 20.  

 

 

 

 

 

 

Porovnávanie čísel a ich 

usporiadanie v obore do 20.  

Písanie znakov.  

Menej, viac, rovnako, znaky <, 

>, =, poradie, prvý, posledný, 

pred, za, hneď pred, hneď za,...  

 

Riešenie slovných úloh na 

porovnávanie. 

  

Tvorenie slovnej úlohy k danej 

nerovnosti  

(ako propedeutika k budúcim 

nerovniciam).  

Viac, menej, rovnako,...  

 

 

Žiak vie písať čísla od 0 do 20 

Vie grafický znázorniť a zapísať 

dvojciferné čísla od 10 do 20 

ako súčet desiatok a jednotiek 

 

 

Žiak vie porovnávať dve čísla 

a výsledok porovnania zapísať 

znakmi  

 

 

 

Žiak vie vymenovať stúpajúci 

a klesajúci číselný rad 

 

Žiak vie riešiť pomocou 

ilustračného obrázka 

jednoduchú slovnú úlohu 

charakterizovanú vzťahmi viac , 

menej , rovnako pomocou 

nerovnosti 

Vie riešiť jednoduché slovné 

úlohy na porovnávanie 
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obore do 20.  

Riešiť jednoduché slovné úlohy 

na porovnávanie  

2. sčítanie a odčítanie 

Pochopiť a osvojiť si význam a 

funkciu znakov + (plus) a – 

(mínus) pri sčítaní a odčítaní 

čísel  

Správne používať znaky + 

(plus) a – (mínus) pri sčítaní a 

odčítaní čísel.  

 

 

Pochopiť vzťah medzi sčítaním 

a odčítaním.  

Pochopiť súvislosti medzi 

zložkami počtových výkonov a 

výsledkom  

Vedieť vytvoriť k príkladu na 

sčítanie (odčítanie) 

zodpovedajúci príklad na 

odčítanie (sčítanie).  

 

Sčitovať a odčitovať v obore do 

20 pomocou ilustračného 

obrázka.  

Vedieť spamäti všetky základné 

spoje sčítania a odčítania v 

obore do 20 bez prechodu cez 

základ 10. 

Sčítanie a odčítanie  

- najskôr v obore 1 – 5  

- neskôr v obore do 10 a v obore 

do 20 bez prechodu cez základ 

10.  

Znaky + (plus) a – (mínus), 

množstvo, súčet, rozdiel, 

jednotky, desiatky,. 

..  

Propedeutika vzťahu medzi 

sčítaním a odčítaním  

 

Sčítanie, súčet, odčítanie, 

rozdiel,...  

 

Sčítanie a odčítanie v obore do 

20 bez prechodu cez základ 10.  

Sčítanie a odčítanie pomocou 

zobrazovania.  

Počítanie spamäti v obore do 20 

bez prechodu cez základ 10.  

Tvorba príkladov na sčítanie a 

odčítanie k danej situácii 

Chápe  a osvojí si význam a 

funkciu znakov + (plus) a – 

(mínus) pri sčítaní a odčítaní 

čísel  

Vie správne používať znaky + 

(plus) a – (mínus) pri sčítaní a 

odčítaní čísel.  

 

 

Žiak chápe vzťah medzi 

sčítaním a odčítaním.  

Chápe súvislosti medzi 

zložkami počtových výkonov a 

výsledkom  

Vie  vytvoriť k príkladu na 

sčítanie (odčítanie) 

zodpovedajúci príklad na 

odčítanie (sčítanie).  

 

Žiak vie sčitovať a odčitovať v 

obore do 20 pomocou 

ilustračného obrázka.  

Vie spamäti všetky základné 

spoje sčítania a odčítania v 

obore do 20 bez prechodu cez 

základ 10. 

Heuristická metóda  

Názorná  metóda 

 

Zážitková metóda 

 

 

Fixačná metóda 

Experimentovanie 

Motivačná metóda 

Brainstorning 
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Vedieť utvoriť k adekvátnej 

situácii (podnetu) príklad na 

sčítanie a odčítanie v obore do 

20 bez prechodu cez základ 10.  

 

Vedieť využívať poznatky o 

sčítaní a odčítaní v 

jednoduchých slovných 

úlohách.  

Vyriešiť jednoduchú slovnú 

úlohu v obore do 20 bez 

prechodu cez základ 10 na 

sčítanie typu:  

- určenie súčtu, keď sú dané 

sčítance  

- zväčšenie daného čísla o 

niekoľko jednotiek  

- určenie jedného sčítanca, ak je 

daný súčet a druhý sčítanec  

 

- zmenšenie daného čísla o 

niekoľko jednotiek  

- porovnávanie rozdielom.  

 

Riešiť nepriamo sformulované 

úlohy na sčítanie a odčítanie v 

obore do 20 bez prechodu cez 

základ 10 

 

(podnetu 

Slovné úlohy na sčítanie a 

odčítanie.  

- určenie súčtu, keď sú dané 

sčítance  

- zväčšenie daného čísla o 

niekoľko jednotiek  

- určenie jedného sčítanca, ak je 

daný súčet a druhý sčítanec  

- zmenšenie daného čísla o 

niekoľko jednotiek  

- porovnávanie rozdielom  

 

 

 

 

 

Nepriamo sformulované slovné 

úlohy.  

   

Tvorenie slovnej úlohy k 

danému numerickému 

príkladu na sčítanie a 

odčítanie v obore do 20 bez 

prechodu cez základ 10.  

 

 
 

  

Žiak vie utvoriť k adekvátnej 

situácii (podnetu) príklad na 

sčítanie a odčítanie v obore do 

20 bez prechodu cez základ 10.  

 

Vie využívať poznatky o sčítaní 

a odčítaní v jednoduchých 

slovných úlohách.  

Žiak vie vyriešiť  jednoduchú 

slovnú úlohu v obore do 20 bez 

prechodu cez základ 10 na 

sčítanie typu:  

- určenie súčtu, keď sú dané 

sčítance  

- zväčšenie daného čísla o 

niekoľko jednotiek  

- určenie jedného sčítanca, ak je 

daný súčet a druhý sčítanec  

 

- zmenšenie daného čísla o 

niekoľko jednotiek  

- porovnávanie rozdielom.  

 

Vie riešiť nepriamo 

sformulované úlohy na sčítanie 

a odčítanie v obore do 20 bez 

prechodu cez základ 10.  

Žiak vie k numerickému 

príkladu na sčítanie a odčítanie 
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Vedieť k numerickému príkladu 

na sčítanie a odčítanie vytvoriť 

primeranú slovnú úlohu (aj za 

pomoci ilustračného obrázka, 

podnetu).  

vytvoriť primeranú slovnú 

úlohu (aj za pomoci 

ilustračného obrázka, podnetu).  

 

  

                                                                                                           Geometria  

Kresliť priame, krivé, uzavreté a 

otvorené čiary.  

Rozlišovať priamu a krivú čiaru.  

Rozlišovať otvorenú a uzavretú 

čiaru.  

 

Rozlišovať rovinné geometrické 

tvary:  

trojuholník, kruh, štvorec, 

obdĺžnik.  

Rozlišovať priestorové útvary: 

kocka, valec, guľa  

 

Vedieť manipulovať s 

niektorými priestorovými a 

rovinnými geometrickými 

útvarmi podľa pokynu (vpravo, 

vľavo, hore, dole, väčší, 

menší,...).  

 

Kreslenie čiar. Rysovanie 

priamych čiar.  

Priama čiara, krivá čiara, 

uzavreté a otvorené čiary,...  

 

 

Geometrické tvary a útvary – 

kreslenie.  

 

Trojuholník, kruh, štvorec, 

obdĺžnik, kocka, valec, guľa,...  

 

 

Manipulácia s niektorými 

priestorovými a rovinnými 

geometrickými útvarmi.  

 

Žiak vie kresliť priame, krivé, 

uzavreté a otvorené čiary.  

Vie rozlišovať priamu a krivú 

čiaru, 

otvorenú a uzavretú čiaru. 

  

 

Žiak vie rozlišovať rovinné 

geometrické tvary:  

trojuholník, kruh, štvorec, 

obdĺžnik,  priestorové útvary: 

kocka, valec, guľa  

 

 

Vie  manipulovať s niektorými 

priestorovými a rovinnými 

geometrickými útvarmi podľa 

pokynu (vpravo, vľavo, hore, 

dole, väčší, menší,...) 

Kognitívna  

Heuristická 

Fixačná 

Skúsenostná 

 

Experimentovanie 

Práca v skupinách 

Demonštračná 

Riešenie aplikačných úloh a úloh rozvíjajúcich špecifické matematické myslenie 
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Rozlišovať jednoduché a 

primerané pravdivé a 

nepravdivé výroky.  

Vedieť vytvoriť negáciu 

jednoduchého výroku.  

Vedieť sformulovať jednoduchý 

pravdivý a nepravdivý výrok. 

 

 

 

  

 

Vedieť pracovať 

(prostredníctvom hier a 

manipulatívnych činností) s 

konkrétnym  

súborom predmetov podľa 

ľubovoľného a podľa vopred 

určeného kritéria.  

 

Triediť predmety, veci, prvky v 

danej skupine v obore do 20 

podľa jedného znaku (napr. 

podľa farby, tvaru, veľkosti, 

materiálu, atď 

.  

Zistiť jednoduché pravidlo 

vytvárania postupnosti 

predmetov, vecí, prvkov a čísel 

.  

Vpravo, vľavo, hore, dole, 

väčší, menší,...  

 

 

 

Názorný úvod k učivu z logiky.  

Pravdivé a nepravdivé výroky.  

Pravdepodobnostné hry, pokusy 

a pozorovania.  

Pravda, nepravda, pravdivosť, 

nepravdivosť a negácia 

výrokov,... 

 

  

Dichotomické triedenie 

predmetov podľa znakov  

Triedenie, triedenie podľa 

jedného znaku,...  

Stúpajúca (klesajúca) 

postupnosť predmetov, vecí, 

prvkov a čísel.  

Úlohy na pravidelnosť v týchto 

postupnostiach.  

Úlohy na zbieranie a 

zoskupovanie údajov.  

Žiak vie rozlišovať jednoduché 

a primerané pravdivé a 

nepravdivé výroky.  

Vie vytvoriť negáciu 

jednoduchého výroku.  

Vie  sformulovať jednoduchý 

pravdivý a nepravdivý výrok. 

 

 

 

  

 

Žiak vie  pracovať 

(prostredníctvom hier a 

manipulatívnych činností) s 

konkrétnym  

súborom predmetov podľa 

ľubovoľného a podľa vopred 

určeného kritéria.  

 

Žiak vie riediť predmety, veci, 

prvky v danej skupine v obore 

do 20 podľa jedného znaku 

(napr. podľa farby, tvaru, 

veľkosti, materiálu, atď.).  

Vie zistiť jednoduché pravidlo 

vytvárania postupnosti 

predmetov, vecí, prvkov a čísel 

.  

Vedieť dokresliť predmety 

Kognitívna 

Brainstorning 

Fixačná 
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.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.ročník 

( 4 hodiny týždenne, 132 hodín za rok) 

 

Prehľad tematických celkov a ich obsahu 

Vedieť dokresliť predmety 

podľa danej postupnosti.  

Vytvoriť jednoduchú tabuľku a 

orientovať sa v nej.  

Manipulatívnou činnosťou 

vedieť nájsť kombinácie 

predmetov, vecí a prvkov.  

Jednoduché hry na 

pravdepodobnosť.  

Úlohy na jednoduchú 

kombinatoriku  

Prvý, posledný, pred, za, hneď 

pred, hneď za, najväčší, 

najmenší, jednoduchá tabuľka s 

údajmi  

podľa danej postupnosti.  

Vytvoriť jednoduchú tabuľku a 

orientovať sa v nej.  

Manipulatívnou činnosťou 

vedieť nájsť kombinácie 

predmetov, vecí a prvkov. 

Program Mimio   

Viesť k zodpovednému prístupu 

Pri používaní interaktívnych 

médií. 

Naučiť sa používať interaktívne 

pero. Oboznámiť sa so 

základnými prvkami programu 

Mimio 

Práca s interaktívnym perom 

Používanie klávesnice, grafiky 

Žiak zodpovedne pristupuje 

k interaktívnym médiám. 

Žiak dokáže používať 

interaktívne pero pri práci na 

interaktívnej tabuli. 

Žiak pozná základné prvky 

programu Mimio a vie ich 

používať. 

Praktická 

Didaktické hry 

Rozvíjajúce ciele 

a spôsobilosti  

Obsahový štandard Výkonový štandard Metódy a formy 

Sčítanie a odčítanie v obore do 20 s prechodom cez základ 20  
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Osvojiť si spoje sčítania a 

odčítania s prechodom cez 

základ.  

 

Vedieť spamäti všetky spoje 

sčítania a odčítania s prechodom 

cez základ 10 v obore do 20  

 

Vyriešiť jednoduchú slovnú 

úlohu na sčítanie typu: urči 

súčet, keď sú dané sčítance.  

 

Vyriešiť jednoduchú slovnú 

úlohu na sčítanie typu: zväčši 

dané číslo o niekoľko jednotiek. 

  

Vyriešiť jednoduchú slovnú 

úlohu na odčítanie typu: urči 

jedného sčítanca, ak je daný 

súčet a druhý sčítanec.  

 

Vyriešiť jednoduchú slovnú 

úlohu na odčítanie typu: zmenši 

dané čísla o niekoľko jednotiek.  

Vyriešiť jednoduchú slovnú 

úlohu na odčítanie typu: 

porovnávanie rozdielom.  

Vyriešiť zloženú slovnú úlohu, 

ktorá vedie k zápisu (a + b + c ) 

 

Sčítanie a odčítanie v obore do 

20 s prechodom cez základ 10 

(aj pomocou znázorňovania).  

Sčítanie dvoch alebo troch 

rovnakých sčítancov napr. 2 + 2 

+ 2 (aj ako propedeutika k 

budúcemu násobeniu 

prirodzených čísel).  

Počítanie spamäti. 

Automatizácia spojov.  

Riešenie jednoduchých 

slovných úloh a na sčítanie a 

odčítanie s prechodom cez 

základ 10 v obore do 20.  

Jednoduché slovné úlohy na 

sčítanie typu:  

- určenie súčtu, keď sú dané 

sčítance  

- zväčšenie daného čísla o 

niekoľko jednotiek  

- určenie jedného sčítanca, ak je 

daný súčet a druhý sčítanec  

- zmenšenie daného čísla o 

niekoľko jednotiek  

- porovnávanie rozdielom.  

 

Zložená slovná úloha: (a + b + 

c).  

  

Sčítanec, súčet, o koľko viac,...  

Osvojí si spoje sčítania a 

odčítania s prechodom cez 

základ.  

 

Vie  spamäti všetky spoje 

sčítania a odčítania s prechodom 

cez základ 10 v obore do 20  

 

Žiak vie vyriešiť jednoduchú 

slovnú úlohu na sčítanie typu: 

určí súčet, keď sú dané sčítance  

-  úlohu na sčítanie typu: zväčši 

dané číslo o niekoľko jednotiek 

 

 

-  úlohu na odčítanie typu: urči 

jedného sčítanca, ak je daný 

súčet a druhý sčítanec 

 

 

  

- úlohu na odčítanie typu: 

zmenší dané čísla o niekoľko 

jednotiek. 

 

 

 

Vie vyriešiť jednoduchú slovnú 

úlohu 

Vie vyriešiť zloženú slovnú 

 

Motivačná 

Fixačná 

Skúsenostná 

Kognitívna 

Problémová 
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Riešiť nepriamo sformulované 

slovné úlohy na sčítanie a 

odčítanie s prechodom cez 

základ 10 v obore do 20.  

Samostatne tvoriť k primeranej 

situácii (podnetu) slovnú úlohu 

na sčítanie a odčítanie s 

prechodom cez 10 v obore do 

20.  

 

 

Riešenie nepriamo 

sformulovaných úloh. Tvorenie 

textov k numerickým 

príkladom.  

 

úlohu 

 

 

Vyrieši nepriamo sformulované 

slovné úlohy na sčítanie a 

odčítanie s prechodom cez 

základ 10 v obore do 20.  

Samostatne vytvorí k primeranej 

situácii (podnetu) slovnú úlohu 

na sčítanie a odčítanie s 

prechodom cez 10 v obore do 

20.  

  

Vytváranie prirodzených čísel v obore do 100 

Určiť počet predmetov v danej 

skupine a vyjadriť tento počet v 

obore do 100.  

Priradiť príslušný počet 

predmetov k danému číslu v 

obore do 100.  

Vedieť usporiadať čísla od 20 

do 100.  

Vedieť čítať a písať čísla v 

obore do 100.  

Rozložiť dvojciferné číslo v 

obore do 100 (od 10 do 99) na 

desiatky a jednotky.  

Zapísať dvojciferné číslo v 

obore ako súčet desiatok a 

jednotiek a graficky to 

Prirodzené čísla 20 – 100.  

Predstavy o prirodzenom čísle 

do 100.  

Počet predmetov, číselný rad, 

dvojciferné číslo, jednotky, 

desiatky,...  

 

 

Čítanie a písanie čísel 20 – 100.  

Dvojciferné číslo ako súčet 

desiatok a jednotiek v obore od 

20 do 100.  

Číselný rad v obore do 100, 

prvý, druhý...posledný, pred, za, 

hneď pred, hneď za, najväčšie, 

najmenšie,...  

Vie určiť počet predmetov v 

danej skupine a vyjadriť tento 

počet v obore do 100.  

Vie priradiť príslušný počet 

predmetov k danému číslu v 

obore do 100.  

Vedieť usporiadať čísla od 20 

do 100.  

Vie čítať a písať čísla v obore 

do 100.  

Dokáže rozložiť dvojciferné 

číslo v obore do 100 (od 10 do 

99) na desiatky a jednotky.  

Vie zapísať dvojciferné číslo v 

obore ako súčet desiatok a 

jednotiek a graficky to 

Problémová 

Zážitková 

Experimentovanie 

Skupinová práca 

Brainstorning 
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znázorniť. 

  

Porovnať a zapísať čísla v obore 

do 100 pomocou znakov <, >, = 

(aspoň pomocou znázornenia). 

  

 

Orientovať sa v číselnom rade v 

obore do 100  

 

Porovnať dvojciferné čísla 

pomocou radu čísel.  

 

Porovnať pomocou znázornenia 

a zapísať dvojice dvojciferných 

čísel v obore do 100 pomocou 

znakov <, >, =.  

 

Určiť správne poradie čísel a 

poznať vzťahy medzi číslami v 

obore do 100 (prvý, druhý, 

posledný, hneď pred, hneď za, 

atď.).  

Riešiť aspoň pomocou 

ilustračného obrázka 

jednoduchú slovnú úlohu (viac, 

menej, rovnako) a zapísať 

pomocou znakov.  

 

 

 

 

Určovanie počtu,..., po jednom, 

po dvoch, desiatich, utváranie 

skupín vecí, o danom počte.  

Skupiny predmetov, 

 ...  

Porovnávanie čísel. Riešenie 

úloh na porovnávanie.  

Slovné úlohy na porovnávanie.  

 

Číselná os, o koľko menej, o 

koľko viac,...  

 

znázorniť.  

Žiak vie porovnať a zapísať 

čísla v obore do 100 pomocou 

znakov <, >, = (aspoň pomocou 

znázornenia).  

 

Dokáže sa orientovať  v 

číselnom rade v obore do 100  

 

Vie porovnať dvojciferné čísla 

pomocou radu čísel.  

 

Vie porovnať pomocou 

znázornenia a zapísať dvojice 

dvojciferných čísel v obore do 

100 pomocou znakov <, >, =. 

  

Urči správne poradie čísel a 

pozná vzťahy medzi číslami v 

obore do 100 (prvý, druhý, 

posledný, hneď pred, hneď za, 

atď.). 

  

Rieši  pomocou ilustračného 

obrázka jednoduchú slovnú 

úlohu (viac, menej, rovnako) a 

zapísať pomocou znakov.  

Geometria  

Vyznačovať body na priamke Bod, polpriamka, priamka, Vie vyznačiť body na priamke Demonštračná 
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(polpriamke, úsečke) a v rovine 

(na útvare).  

Označovať ich veľkým 

tlačeným písmom  

(písmenom A, B, C, atď.)  

Rysovať a označovať úsečku, 

polpriamku a priamku.  

Rysovať úsečku danej dĺžky (v 

cm) a označovať ju.  

Odmerať dĺžku úsečky v cm s 

presnosťou na centimeter.  

Porovnať úsečky podľa ich 

dĺžky.  

 

 

 

 

Zostaviť jednoduché stavby 

(teleso) podľa vzoru alebo 

podľa obrázka.  

Vytvárať a popísať jednoduché 

telesá z kociek.  

úsečka. Rysovanie priamok a 

úsečiek. Vyznačovanie úsečiek 

na priamke a na danom 

geometrickom útvare..  

Bod, polpriamka, priamka, 

úsečka, leží, neleží,...  

 

 

 

Jednotky dĺžky – cm, dm, m. 

Meranie dĺžky úsečky.  

Porovnávanie úsečiek podľa ich 

dĺžky.  

Vzdialenosť, dĺžka úsečky, 

jednotky dĺžky, cm, dm, m, 

meter ako pomôcka na 

meranie,...  

 

Budovanie telies z kociek podľa 

vzoru alebo podľa obrázka.  

Stavba jednoduchých telies.  

Rady, stĺpce, pohľad zo strán, 

pohľad zvrchu,...  

 

(polpriamke, úsečke) a v rovine 

(na útvare).  

Vie ich označiť  veľkým 

tlačeným písmom  

(písmenom A, B, C, atď.)  

Vie rysovať a označovať 

úsečku, polpriamku a priamku.  

Narysuje úsečku danej dĺžky (v 

cm) a označovať ju.  

Odmera dĺžku úsečky v cm s 

presnosťou na centimeter.  

Vie porovnať úsečky podľa ich 

dĺžky.  

 

 

 

Dokáže zostaviť jednoduché 

stavby (teleso) podľa vzoru 

alebo podľa obrázka.  

Vytvára a popisuje jednoduché 

telesá z kociek. 

Fixačná 

Didaktické hry 

Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 100 

Sčítavať spamäti dvojciferné a 

jednociferné čísla bez prechodu 

aj s prechodom cez 10 v obore 

do 100.  

Spamäti odčítať jednociferné 

Sčítanie a odčítanie v obore do 

100.  

Sčítanie dvojciferného a 

jednociferného čísla bez 

prechodu a s prechodom cez 

Žiak spamäti sčítava dvojciferné 

a jednociferné čísla bez 

prechodu aj s prechodom cez 10 

v obore do 100.  

Spamäti odčítava  jednociferné 

Názorná 

Skupinová práca 

Zážitková metóda 

Problémová metóda 

Výklad 
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číslo od dvojciferného bez 

prechodu aj s prechodom cez 

základ 10 v obore do 100.  

Riešiť všetky typy príkladov na 

sčítanie a odčítanie 

dvojciferných čísel spamäti 

(náročnejšie písomne).  

Poznať vlastnosti sčítania a 

vedieť ich správne použiť pri 

riešení príkladov  

(komutatívnosť, asociatívnosť).  

 

Urobiť skúšku správnosti pri 

riešení jednoduchých slovných 

úloh.  

 

Vedieť riešiť jednoduché a 

zložené úlohy vedúce k zápisu a 

+ b + c; a + b – c;  

a – b – c; v obore do 100.  

Vyriešiť nepriamo 

sformulované úlohy na sčítanie 

a odčítanie v obore do 100.  

 

základ 10 v obore do 100.  

Odčítanie jednociferného čísla 

od dvojciferného bez prechodu 

cez základ 10 a s prechodom cez 

základ 10 v obore do 100.  

Vlastnosti sčítania 

(komutatívnosť, asociatívnosť).  

Písomné sčítanie a odčítanie 

dvojciferných čísel. Počítanie 

spamäti a písomne.  

Vzťah medzi sčítaním a 

odčítaním, skúška správnosti.  

Sčítanec, súčet, menšenec, 

menšiteľ, rozdiel, ...  

Riešenie jednoduchých, 

zložených úloh, ktoré vedú k 

zápisu a + b + c; a + b – c; a – b 

– c.  

Riešenie nepriamo 

sformulovaných úloh na sčítanie 

a odčítanie v obore do 100.  

číslo od dvojciferného bez 

prechodu aj s prechodom cez 

základ 10 v obore do 100.  

Rieši všetky typy príkladov na 

sčítanie a odčítanie 

dvojciferných čísel spamäti 

(náročnejšie písomne).  

Pozná vlastnosti sčítania a vie 

ich správne použiť pri riešení 

príkladov  

(komutatívnosť, asociatívnosť). 

 

  

Vie urobiť skúšku správnosti pri 

riešení jednoduchých slovných 

úloh.  

 

Vie  riešiť jednoduché a zložené 

úlohy vedúce k zápisu a + b + c; 

a + b – c;  

a – b – c; v obore do 100.  

Vyrieši  nepriamo sformulované 

úlohy na sčítanie a odčítanie v 

obore do 100.  

 

Kognitívna 

Riešenie aplikačných úloh a úloh rozvíjajúcich špecifické matematické myslenie 

Vedieť primerane rozlíšiť istý a 

nemožný jav (pravdivý, 

nepravdivý). 

Názorný úvod k učivu z logiky.  

Výroky a tvrdenia o činnostiach, 

obrázkoch a posúdenie ich 

Vedieť primerane rozlíšiť istý a 

nemožný jav (pravdivý, 

nepravdivý). 

Problémová 

Didaktické hry 

Rozhovor 
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3. ročník 

( 4 hodiny týždenne, 132 hodín za rok) 

 

Prehľad tematických celkov a ich obsahu 

 

 

 

  

Triediť predmety (veci, prvky) 

podľa jedného znaku (napr. 

podľa farby, tvaru, veľkosti a 

pod.).  

Vedieť nájsť jednoduché 

pravidlo postupnosti.  

Vedieť pokračovať vo 

vytvorenej postupnosti  

Nájsť všetky možnosti 

usporiadania dvoch, troch 

predmetov (vecí, prvkov).  

Vedieť vytvoriť systém pri 

hľadaní a všetky možnosti 

zapísať.  

Urobiť zo získaných a 

znázornených udalostí 

jednoduché závery.  

správnosti.  

Pravda, nepravda, pravdivosť, 

nepravdivosť a negácia výrokov  

 

Dichotomické triedenie. Tvorba 

postupnosti podľa daného 

pravidla.  

Objavenie a sformulovanie 

pravidla tvorenia postupnosti 

predmetov, čísel.  

Triedenie predmetov, vecí, 

prvkov podľa jedného 

spoločného znaku,...  

Riešenie nepriamo 

sformulovaných úloh.  

Úlohy na zbieranie a 

zoskupovanie údajov.  

Hľadanie všetkých možností 

usporiadania dvoch, troch 

predmetov, farieb, písmen, čísel.  

 

 

 

 Triediť predmety (veci, prvky) 

podľa jedného znaku (napr. 

podľa farby, tvaru, veľkosti a 

pod.).  

Vedieť nájsť jednoduché 

pravidlo postupnosti.  

Vedieť pokračovať vo 

vytvorenej postupnosti  

Nájsť všetky možnosti 

usporiadania dvoch, troch 

predmetov (vecí, prvkov).  

Vedieť vytvoriť systém pri 

hľadaní a všetky možnosti 

zapísať.  

Urobiť zo získaných a 

znázornených udalostí 

jednoduché závery. 

Rozvíjajúce ciele 

a spôsobilosti  

Obsahový štandard Výkonový štandard Metódy a formy 

Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 20    
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Žiak má pohotovo počítať po 

2,3,4,5, 

-má chápať násobenie ako 

sčítanie rovnakých sčítancov 

 

Má  poznať znak násobenia 

-vedieť spamäti všetky spoje 

násobenia v obore prirodzených 

čísel do 20 

-vedieť zväčšiť dané číslo 

násobením niekoľkokrát 

-vedieť násobiť číslom 1 a 0 

-pochopiť princíp násobenia 

v závislosti od poradia činiteľov 

 

 

V obore do 20 vedieť riešiť 

jednoduché slovné úlohy na 

násobenie typu: 

1. určiť súčet rovnakých 

sčítancov 

2. zväčšiť dané čísla 

niekoľkokrát 

-riešiť nepriamo sformulované 

slovné úlohy na násobenie 

v obore do 20 

-riešiť slovné úlohy na priamu 

úmernosť v obore do 20 

-vedieť overiť správnosť 

riešenia a formulovať odpoveď 

Zavedenie násobenia. Súvislosť 

medzi násobením a sčítaním. 

Nácvik násobenia v obore do 

20. Počítanie spamäti. 

Automatizácia spojov.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Riešenie slovných úloh na  

násobenie. Propedeutika úloh 

na násobenie s 

kombinatorickou motiváciou. 

Tvorenie slovnej úlohy k 

danému numerickému 

príkladu na násobenie v obore 

do 20. Riešenie nepriamo 

sformulovaných slovných 

úloh na násobenie v obore do 

20. Slovné úlohy na priamu 

úmernosť (ako preopedeutika) 

v obore do 20.  

 

Žiak vie pohotovo počítať  po 2, 

3, 4, 5,                                                       

- chápe  násobenie ako sčítanie 

rovnakých sčítancov.  

 

Žiak pozná znak násobenia ( . ) 

-vie spamäti   všetky spoje 

(príklady) násobenia v obore 

prirodzených čísel do 20                               

-vie zväčšiť dané číslo 

násobením niekoľkokrát                                 

-vie násobiť číslom 1 a 0  

-chápe princíp násobenia v 

závislosti od poradia činiteľov.  

 

 

V obore do 20 vie riešiť 

jednoduché slovné úlohy na 

násobenie typu:  

1. určiť súčet rovnakých 

sčítancov,  

2. zväčšiť dané čísla 

niekoľkokrát.  

-vie riešiť nepriamo 

sformulované slovné úlohy na 

násobenie v obore do 20 

-vie riešiť slovné úlohy na 

nepriamu úmernosť v obore do 

20 

-vie overiť správnosť riešenia 

Sústavné diagnostické 

pozorovanie žiaka 

Priebežné slovné hodnotenie 

Didaktické hry 

Brainstorning 

Písomné skúšanie 

Ústná odpoveď  hromadná, 

individuálna 

Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Expozičná metóda 

Fixačná metóda 

Diagnostická metóda 
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Žiak má vedieť odčítať od 

daného čísla postupne niekoľko 

rovnakých čísel 

-pochopiť súvislosť medzi 

odčítaním a delením 

-poznať znaky delenia (: ) 

-vedieť spamäti všetky spoje  

delenia v obore prirodzených 

čísel do 20 

-deliť číslom 1 

-vedieť, že nulou sa nedelí 

-zmenšiť dané číslo delením 

niekoľkokrát 

-vedieť deliť na rovnaké časti 

-vedieť deliť podľa obsahu 

V obore do 20 riešiť jednoduché 

slovné úlohy typu: 

1. rozdelenie daného čísla na 

daný počet rovnako veľkých 

častí (delenie na ) 

2. delenie podľa obsahu 

3. zmenšenie daného čísla 

niekoľkokrát  

-vedieť overiť správnosť 

riešenia a formulovať odpoveď 

-riešiť slovné úlohy na 

násobenie a delenie 

 

 

 

Zavedenie delenia. 

Propedeutika zlomkov 

(rozdeľovanie na polovice, 

tretiny,...) Delenie, ako 

postupné odčítanie rovnakého 

čísla. Nácvik delenia v obore 

do 20. Počítanie spamäti. 

Automatizácia spojov. 

Súvislosť medzi delením a 

násobením.  

Riešenie slovných úloh na 

delenie. Tvorenie slovnej 

úlohy k danému numerickému 

príkladu na delenie v obore do 

20. Riešenie slovných úloh na 

násobenie a delenie.  

 
 

a formulovať odpoveď 

 

Žiak  vie odčítať od daného 

čísla postupne niekoľko 

rovnakých čísel 

-chápe súvislosť medzi 

odčítaním a delením 

-pozná  znaky delenia (: ) 

-vie spamäti všetky spoje  

delenia v obore prirodzených 

čísel do 20 

-vie deliť číslom 1 

-vie, že nulou sa nedelí 

-vie zmenšiť dané číslo delením 

niekoľkokrát 

-vie deliť na rovnaké časti 

-vie deliť podľa obsahu 

V obore do 20 rieši jednoduché 

slovné úlohy typu: 

1. rozdelenie daného čísla na 

daný počet rovnako veľkých 

častí (delenie na ) 

2. delenie podľa obsahu 

3. zmenšenie daného čísla 

niekoľkokrát  

-vie overiť správnosť riešenia a 

formulovať odpoveď 

-vie riešiť  slovné úlohy na 

násobenie a delenie 
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Vytváranie prirodzených čísel v obore do 10 000  

Osvojiť si čítanie a písanie troj- 

a štvorciferné čísla 

-vedieť počítať po tisícoch, 

stovkách, desiatkach, 

jednotkách 

-rozdeliť troj-a štvorciferné čísla 

na tisícky, stovky, desiatky, 

jednotky, aj opačne (zapísať 

pomocou  jednotiek, desiatok, 

stoviek, tisícok troj – 

a štvorciferné čísla ) 

-zobrazovať  a porovnávať čísla 

na číselnej osi i pomocou 

znakov <, > a ´=. 

-riešiť v obore prirodzených 

čísel do 10 000 nerovnice typu x 

> 354, x < 965 

-získať prvotné poznatky 

o zaokrúhľovaní prirodzených 

čísel 

-vedieť zaokrúhľovať 

prirodzené čísla na desiatky 

-ovládať algoritmus pri 

zaokrúhľovaní čísel na desiatky 

-riešiť slovné úlohy na 

porovnávanie v obore do 10 000 

(slovné úlohy charakterizované 

vzťahmi viac, menej, rovnako) 

 

Vytváranie čísel. Rozšírenie 

prirodzených čísel v obore do 

10 000. Zobrazovanie čísel na 

číselnej osi, porovnávanie čísel 

a ich zaokrúhľovanie na 

desiatky, stovky. Propedeutika 

rozvoja prirodzeného čísla v 

desiatkovej sústave. Číselná os. 

Nerovnice (propedeutika). 

Slovné úlohy na porovnávanie v 

obore do 10 000. Tvorenie 

slovnej úlohy k danému 

príkladu na porovnávanie v 

obore do 10 000. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zavedenie jednotiek dĺžky: mm, 

km. Jednotky dĺžky mm, cm, 

dm, m, km a ich premieňanie.  

Žiak číta a píše troj- 

a štvorciferné čísla 

-vie počítať po tisícoch, 

stovkách, desiatkach, 

jednotkách 

-vie rozdeliť troj- a štvorciferné 

čísla na tisícky, stovky, 

desiatky, jednotky, aj opačne 

(zapísať pomocou  jednotiek, 

desiatok, stoviek, tisícok troj – 

a štvorciferné čísla ) 

-vie zobrazovať  a porovnávať 

čísla na číselnej osi i pomocou 

znakov <, > a =. 

-vie riešiť v obore prirodzených 

čísel do 10 000 nerovnice typu  

x > 354, x < 965 

-získal prvotné poznatky 

o zaokrúhľovaní prirodzených 

čísel 

-vie zaokrúhľovať prirodzené 

čísla na desiatky 

-ovláda algoritmus pri 

zaokrúhľovaní čísel na desiatky 

-rieši  slovné úlohy na 

porovnávanie v obore do 10 000 

(slovné úlohy charakterizované 

vzťahmi viac, menej, rovnako) 

 

Heuristická metóda  

Názorná  metóda 

Zážitková metóda 

Logická analyticko -  syntetická 
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Vedieť porovnávať jednotky 

dľžky mm, km 

Osvojiť si jednotky dľžky mm, 

cm, dm, m, km a vedieť ich 

premieňať 

Vie porovnávať jednotky dĺžky 

mm, km 

Osvojil si jednotky dĺžky mm, 

cm, dm, m, km a vedieť ich 

premieňať 

Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 10 000  

Vedieť sčítať a odčítať 

jednoduché príklady spamäti 

 

Ovládať algoritmus písomného 

sčítania a odčítania v obore do 

10 000 

-pohotovo sčítať a odčítať  

prirodzené čísla v obore do 

10 000 

-osvojiť si praktické sčítanie 

a odčítanie na kalkulačke 

v obore do 10 000 

-vedieť urobiť kontrolu 

správnosti 

 

Riešiť jednoduché slovné úlohy 

typu: 

1.určenie súčtu, keď sú dané 

dva sčítance 

2.dané číslo zväčšiť  o..( 

o niekoľko viac ) 

 

Riešiť jednoduché slovné úlohy 

na odčítanie typu:  

Pamäťové a písomné sčítanie 

a odčítanie prirodzených čísel 

 

Zoznámenie sa s kalkulačkou 

a jej displejom. Sčítanie a 

odčítanie s využitím 

kalkulačky. 

 

 

 

 

  

 

 

Riešenie jednoduchých a 

zložených slovných úloh. 

Tvorenie textov k numerickým 

príkladom. Riešenie nepriamo 

sformulovaných slovných úloh. 

Riešenie slovných      úloh s 

neprázdnym prienikom. 

 

 

Vie sčítať a odčítať jednoduché 

príklady spamäti 

 

Ovláda  algoritmus písomného 

sčítania a odčítania v obore do 

10 000 

-pohotovo sčítava a odčítava 

prirodzené čísla v obore do 

10 000 

-osvojil si praktické sčítanie 

a odčítanie na kalkulačke 

v obore do 10 000 

-vie urobiť kontrolu správnosti 

 

Rieši jednoduché slovné úlohy 

typu: 

1.určenie súčtu, keď sú dané 

dva sčítance 

2.dané číslo zväčšiť  o..( 

o niekoľko viac ) 

 

Rieši  jednoduché slovné úlohy 

na odčítanie typu:  

1. Určenie jedného sčítanca, ak 

Heuristická metóda 

Diagnostická 

Fixačná metóda 

Práca v skupinách 

Problémová metóda 

Kognitívna metóda 

Samostatná práca 

Názorná metóda 
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1. Určenie jedného sčítanca, ak 

je daný súčet a druhý sčítanec.  

2. Dané číslo zmenšiť o.... (o 

niekoľko menej).  

3. Porovnávanie rozdielom.  

 

Riešiť zložené slovné úlohy 

typu:  

1. a + b + c  

2. a – b – c  

3. a – (b + c)  

4. (a + b) – c  

5. a + (a + b)  

6. a + (a – b)  

 

Riešiť nepriamo sformulované 

slovné úlohy na sčítanie a 

odčítanie v obore do 10 000 

 

Riešiť slovné úlohy 

s neprázdnym prienikom 

v obore do 10 00 

Vedieť overiť správnosť 

riešenia a formulovať odpoveď 

 

je daný súčet a druhý sčítanec.  

2. Dané číslo zmenšiť o.... (o 

niekoľko menej).  

3. Porovnávanie rozdielom.  

 

Rieši zložené slovné úlohy typu:  

1. a + b + c  

2. a – b – c  

3. a – (b + c)  

4. (a + b) – c  

5. a + (a + b)  

6. a + (a – b)  

 

Rieši nepriamo sformulované 

slovné úlohy na sčítanie a 

odčítanie v obore do 10 000 

 

Rieši slovné úlohy 

s neprázdnym prienikom 

v obore do 10 00 

Vie overiť správnosť riešenia 

a formulovať odpoveď 

Geometria  

Vedieť  odmerať dĺžku úsečky 

v mm, cm 

-odmerať a porovnať dĺžku 

vzdialenosti v triede, teréne 

Meranie dĺžky úsečky v 

milimetroch a v centimetroch. 

Meranie väčších vzdialeností:  

- približne (napr. krokmi)  

Žiak vie odmerať dĺžku úsečky 

v mm, cm 

-vie odmerať a porovnať dĺžku 

vzdialenosti v triede, teréne 

Kognitívná metóda 

Práca v skupinách 
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krokom a odmeraním v metroch 

 

Získať predstavu o dĺžke 

(vzdialenosti ) – kratšej v cm, 

dlhšej v m a naučiť sa odhadnúť 

tieto vzdialenosti v metroch 

v triede, v teréne 

 

Osvojiť si používať  pri 

rysovaní základné zásady 

(čistota, presnosť, vhodné 

rysovacie pomôcky, hygiena 

a bezpečnosť pri rysovaní) 

-zdokonaľovať rysovanie 

úsečky danej dĺžky v cm, a jej 

označovanie 

-vedieť narysovať úsečku danej 

dĺžky v mm 

-zdokonaľovať rysovanie 

priamok a ich označovanie 

Narysovať rovinné útvary 

v štvorcovej sieti 

-zväčšovať a zmenšovať rovinné 

útvary v štvorcovej sieti 

(štvorec, obdĺžnik) 

Vedieť vytvárať, budovať 

z kociek rôzne stavby telies 

podľa plánu(obrázka) 

-vedieť nakresliť plán stavby  z 

kociek 

- s presnosťou na metre. 

  

Odhad dĺžky:  

- kratšej v centimetroch 

(milimetroch)  

- dlhšej v metroch. 

  

 

Rysovanie - základné zásady 

rysovania. Rysovanie priamok a 

úsečiek. Vyznačovanie úsečiek 

na priamke a danom 

geometrickom útvare.  

 

 

 

 

 

 

Rysovanie rovinných útvarov v 

štvorcovej sieti. Zväčšovanie, 

zmenšovanie rovinných útvarov 

v štvorcovej sieti.  

 

Stavba telies z kociek na 

základe plánu (obrázka). 

Kreslenie plánu stavby z kociek.  

 

krokom a odmeraním v metroch 

 

Vie si predstaviť dĺžku – kratšiu 

v cm, dlhšiu v m a vie odhadnúť 

tieto vzdialenosti v metroch 

v triede, v teréne 

 

 

Osvojil si používať  pri rysovaní 

základné zásady ( čistota, 

presnosť, vhodné rysovacie 

pomôcky, hygiena a bezpečnosť 

pri rysovaní ) 

-vie rysovať  úsečky danej dĺžky 

v cm, a jej označovanie 

-vie narysovať úsečku danej 

dĺžky v mm 

-vie rysovať priamky a označiť 

ich  

 

Žiak vie rysovať rovinné útvary 

v štvorcovej sieti 

-vie zväčšovať a zmenšovať 

rovinné útvary v štvorcovej sieti     

( štvorec, obdĺžnik ) 

Žiak vie vytvoriť ( vybudovať ) 

z kociek rôzne stavby telies 

podľa plánu ( obrázka ) 

-vie nakresliť  plán stavby z 

kociek 

Heuristická metóda 

Fixačná metóda 
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Riešenie aplikačných úloh a úloh rozvíjajúce špecifické matematické myslenie  

Vytvárať rôzne skupiny 

predmetov po dvoch, troch 

manipulatívnou činnosťou 

i symbolmi na základe 

spoločnej ( rozdielnej ) 

charakteristiky, znaku, 

vlastnosti a pod. 

-objaviť čo možno najviac 

pravidiel  na vytváranie 

dvojíc, trojíc predmetov zo 

skupiny daného počtu 

predmetov 

-vedieť si vytvoriť systém pri 

vypisovaní možnosti 

 

Rozlišovať isté, neisté, možné 

a nemožné udalosti primerané 

veku 

 

 

 

Riešiť primerané nepriamo 

sformulované úlohy 

-získavať a zhromažďovať 

potrebné údaje 

-vedieť zo získaných údajov 

zostaviť tabuľku a prečítať 

tabuľku 

Úlohy na propedeutiku 

kombinatoriky (vytváranie 

všetkých možných skupín 

predmetov z daného počtu 

predmetov po dvoch, troch, 

manipulatívnou činnosťou a 

symbolmi). Vytváranie skupín 

podľa daného i objaveného 

pravidla  

 

 

 

 

Úlohy na propedeutiku 

pravdepodobnosti (pozorovanie 

istých udalostí, možných ale 

neistých udalostí a nemožných 

udalostí).  

 

Nepriamo sformulované slovné 

úlohy. Vytváranie tabuliek z 

údajov získaných žiakmi. 

Riešenie úloh na delenie s 

kombinatorickou motiváciou.  

 

Žiak vie vytvárať rôzne skupiny 

predmetov po dvoch, troch 

manipulatívnou činnosťou 

i symbolmi na základe 

spoločnej ( rozdielnej ) 

charakteristiky, znaku, 

vlastnosti a pod. 

-vie nájsť čo možno najviac 

pravidiel  na vytváranie dvojíc, 

trojíc predmetov zo skupiny 

daného počtu predmetov 

-vie si vytvoriť systém pri 

vypisovaní možnosti 

 

Vie rozlišovať isté,  neisté, 

možné, nemožné udalosti 

primerané veku 

 

 

 

 

Vie riešiť primerané nepriamo 

sformulované úlohy 

-vie získavať a zhromažďovať 

potrebné údaje 

-vie zo získaných údajov 

zostaviť tabuľku a prečítať 

tabuľku 

Práca v skupinách 

Kognitívna metóda 

Zážitková metóda 

Fixačná metóda 

Diagnostická metóda 
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4. ročník 

 ( 4 hodiny týždenne, 132 hodín za rok) 

 

Prehľad tematických celkov a ich obsahu 

Rozvíjajúce ciele 

a spôsobilosti  

Obsahový štandard Výkonový štandard Metódy a formy 

Násobenie a delenie v obore násobilky 

 Vedieť spamäti všetky základné 

spoje násobenia a delenia v 

obore násobilky do 100.  

Vedieť urobiť kontrolu 

správnosti násobenia a delenia v 

obore násobilky.  

Ovládať algoritmus násobenia.  

Vedieť spamäti násobiť a deliť 

10 a 100.  

Osvojiť si praktické násobenie a 

delenie na kalkulačke.  

Vedieť rozlíšiť a použiť správnu 

počtovú operáciu v úlohách 

charakterizovaných pojmami 

koľkokrát viac, o koľko viac, 

koľkokrát menej, o koľko 

menej.  

Chápať súvislosť medzi 

násobením a delením, násobenie 

a delenie ako vzájomne opačné 

matematické operácie.  

 

 

Násobenie a delenie v obore 

násobilky.  

Propedeutika zlomkov 

(rozdeľovanie na polovice, 

tretiny, ...)  

Počítanie spamäti. 

Automatizácia spojov  

Násobenie a delenie na 

kalkulačke v obore násobilky do 

100.  

Komutatívnosť násobenia 

(propedeutika)  

Propedeutika úloh na násobenie 

s kombinatorickou motiváciou.  

Násobenie a delenie ako 

vzájomne opačné matematické 

operácie (propedeutika).  

Dané číslo niekoľkokrát zväčšiť, 

dané číslo niekoľkokrát 

zmenšiť, násobenie, činiteľ, 

súčin, delenie, delenec, deliteľ, 

podiel, násobilka  

 

Žiak vie spamäti všetky 

základné spoje násobenia a 

delenia v obore násobilky do 

100.  

Vie urobiť kontrolu správnosti 

násobenia a delenia v obore 

násobilky.  

Ovláda algoritmus násobenia.  

Vie spamäti násobiť a deliť 10 a 

100.  

Má osvojené  praktické 

násobenie a delenie na 

kalkulačke.  

Vie rozlíšiť a použiť správnu 

počtovú operáciu v úlohách 

charakterizovaných pojmami 

koľkokrát viac, o koľko viac, 

koľkokrát menej, o koľko 

menej.  

Chápe súvislosť medzi 

násobením a delením, násobenie 

a delenie ako vzájomne opačné 

matematické operácie.  

Exploračná 

Sústavné diagnostické 

pozorovanie žiaka 

Priebežné slovné hodnotenie 

Didaktické hry 

Brainstorning 

Písomné skúšanie 

Test 

Expozičná metóda 

Fixačná metóda 
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Riešiť slovné úlohy na 

násobenie a delenie.  

Vedieť riešiť jednoduché slovné 

úlohy na násobenie v obore 

násobilky do 100 typu:  

1. určiť súčet rovnakých 

sčítancov,  

2.zväčšiť dané číslo 

niekoľkokrát.  

Vedieť riešiť jednoduché slovné 

úlohy na delenie v obore 

násobilky do 100:  

1. Rozdeliť dané číslo na daný 

počet rovnako veľkých častí 

(delenie na)  

2. Delenie podľa obsahu  

3. Zmenšiť dané číslo 

niekoľkokrát  

Vedieť riešiť jednoduchú slovnú 

úlohu typu: porovnanie 

podielom.  

Riešiť zložené slovné úlohy 

vedúce k zápisu typu:  

a + a . b; a + a : b; a . b + c; a . b 

+ c . d.  

 

Matematizovať primerané 

reálne situácie.  

 

 

Riešenie slovných úloh na 

násobenie a delenie.  

Riešenie jednoduchých 

slovných úloh typu: porovnanie 

podielom.  

Riešenie slovných úloh, ktoré 

vedú k zápisu:  

a+ a . b; a + a : b; a . b + c; a . b 

+ c . d (aj typy úloh z 

predchádzajúceho ročníka).  

Tvorenie textov k numerickým 

príkladom  

Slovné úlohy na priamu 

úmernosť (propedeutika).  

Nepriamo sformulované slovné 

úlohy.  

Tvorenie slovnej úlohy k 

danému príkladu na násobenie a 

delenie v obore násobilky do 

100.  

Sčítanec, súčet, o koľko viac, 

zápis slovnej úlohy, jednoduchá 

slovná úloha, zložená slovná 

úloha, koľkokrát viac – o koľko 

viac, koľkokrát menej – o koľko 

menej  

 

 

Rieši slovné úlohy na násobenie 

a delenie.  

Vieť riešiť jednoduché slovné 

úlohy na násobenie v obore 

násobilky do 100 typu:  

1. určiť súčet rovnakých 

sčítancov,  

2.zväčšiť dané číslo 

niekoľkokrát.  

Vedieť riešiť jednoduché slovné 

úlohy na delenie v obore 

násobilky do 100:  

1. Rozdeliť dané číslo na daný 

počet rovnako veľkých častí 

(delenie na)  

2. Delenie podľa obsahu  

3. Zmenšiť dané číslo 

niekoľkokrát  

Vie riešiť jednoduchú slovnú 

úlohu typu: porovnanie 

podielom.  

Rieši  zložené slovné úlohy 

vedúce k zápisu typu:  

a + a . b; a + a : b; a . b + c; a . b 

+ c . d.  

 

Dokáže matematizovať 

primerané reálne situácie.  
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Riešiť slovné úlohy na priamu 

úmernosť (propedeutika).  

Riešiť nepriamo sformulované 

slovné úlohy.  

Vytvoriť slovnú úlohu k 

danému príkladu na násobenie a 

delenie v obore násobilky do 

100.  

Vedieť overiť správnosť 

riešenia (výsledku) a 

formulovať odpoveď.  

Vedieť zostaviť zápis k slovnej 

úlohe s pomocou učiteľa.  

Vie riešiť slovné úlohy na 

priamu úmernosť 

(propedeutika).  

Rieši nepriamo sformulované 

slovné úlohy.  

Vytvára  slovnú úlohu k danému 

príkladu na násobenie a delenie 

v obore násobilky do 100.  

Dokáže  overiť správnosť 

riešenia (výsledku) a 

formulovať odpoveď.  

Vie zostaviť zápis k slovnej 

úlohe s pomocou učiteľa.  

Sčítanie a odčítanie v obore do 10 000 

 

Poznať algoritmus písomného  

sčítania a odčítania a vedieť ho 

pohotovo využívať pri 

výpočtoch. Písomne sčítať a 

odčítať prirodzené čísla v obore 

do 10 000.  

Spamäti sčítať a odčítať 

prirodzené čísla v obore do 10 

000 v jednoduchých prípadoch.  

Sčítať a odčítať prirodzené čísla 

v obore do 10 000 na 

kalkulačke.  

Sčítať a odčítať primerané troj- 

a štvorciferné čísla spamäti. 

 

Písomné sčítanie a odčítanie 

prirodzených čísel do 10 000.  

Sčítanie a odčítanie 

prirodzených čísel v obore do 

10 000 spamäti.  

Sčítanie a odčítanie 

prirodzených čísel v obore do 

10 000 s využitím kalkulačky.  

Sčítanie a odčítanie ako 

vzájomne opačné matematické 

operácie.  

Počítanie so zaokrúhľovanými 

 

Pozná algoritmus písomného  

sčítania a odčítania a vedieť ho 

pohotovo využívať pri 

výpočtoch 

Vie písomne sčítať a odčítať 

prirodzené čísla v obore do 10 

000.  

Spamäti sčíta a odčíta 

prirodzené čísla v obore do 10 

000 v jednoduchých prípadoch.  

Vie sčítať a odčítať prirodzené 

čísla v obore do 10 000 na 

kalkulačke.  

Sčítať a odčítať primerané troj- 

 

Exploračná 

Heuristická metóda  

Názorná  metóda 

Zážitková metóda 

Logická analyticko -  syntetická 

Písomné skúšanie 
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Sčítať a odčítať troj- a 

štvorciferné čísla pomocou 

kalkulačky.  

Chápať súvislosť medzi 

sčítaním a odčítaním, sčítanie a 

odčítanie ako vzájomne opačné 

matematické operácie.  

Vedieť približne počítať so 

zaokrúhľovanými číslami na 

desiatky a stovky.  

 

 

Vedieť urobiť kontrolu 

správnosti sčítania a odčítania v 

obore do 10 000.  

Riešiť všetky typy 

jednoduchých slovných úloh na 

sčítanie a odčítanie v obore do 

10 000.  

Riešiť všetky typy zložených 

slovných úloh na sčítanie a 

odčítanie v obore do 10 000.  

Riešiť slovné úlohy za pomoci 

zaokrúhľovania.  

Samostatne zapísať postup 

riešenia slovnej úlohy.  

Vedieť overiť správnosť 

riešenia (výsledku) a 

formulovať odpoveď.  

číslami. 

Číselný rad, jednotky, desiatky, 

stovky, tisícky, troj- a 

štvorciferné čísla, vzostupný a 

zostupný číselný rad  

 

Skúška správnosti riešenia.  

Skúška správnosti, súčet, 

sčítanec, rozdiel, menšenec, 

menšiteľ,  

.   

 

Riešenie slovných úloh.  

Riešenie všetkých typov 

jednoduchých a zložených 

slovných úloh v číselnom obore 

do 10 000.  

Riešenie slovných úloh za 

pomoci zaokrúhľovania čísel.  

Riešenie jednoduchých 

nerovníc.  

Slovná úloha, riešenie, zápis 

a štvorciferné čísla spamäti.  

Dokáže sčítať a odčítať troj- a 

štvorciferné čísla pomocou 

kalkulačky.  

Chápe súvislosť medzi sčítaním 

a odčítaním, sčítanie a odčítanie 

ako vzájomne opačné 

matematické operácie.  

Vie  približne počítať so 

zaokrúhľovanými číslami na 

desiatky a stovky.  

 

 

Vie urobiť kontrolu správnosti 

sčítania a odčítania v obore do 

10 000.  

Rieši  všetky typy jednoduchých 

slovných úloh na sčítanie a 

odčítanie v obore do 10 000.  

Rieši  všetky typy zložených 

slovných úloh na sčítanie a 

odčítanie v obore do 10 000.  

Vie riešiť slovné úlohy za 

pomoci zaokrúhľovania.  

Samostatne zapíše postup 

riešenia slovnej úlohy. 

Overí správnosť riešenia 

(výsledku) a formuluje 

odpoveď.  

Žiak vie zostaviť zápis k slovnej 
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Vedieť zostaviť zápis k slovnej 

úlohe.  

Matematizovať a znázorniť 

primerané reálne situácie 

  

Riešiť jednoduché slovné úlohy 

na sčítanie typu:  

1. Určenie súčtu, keď sú dané 

dva sčítance,  

2. Dané číslo zväčšiť o... (o 

niekoľko viac).  

 

Riešiť jednoduché slovné úlohy 

na odčítanie typu:  

1. Určenie jedného sčítanca, ak 

je daný súčet a druhý sčítanec.  

 

2. Dané číslo zmenšiť o.... (o 

niekoľko menej).  

3. Porovnávanie rozdielom.  

 

Riešiť zložené slovné úlohy 

typu:  

4. a + b + c  

5. a – b – c  

6. a – (b + c)  

7. (a + b) – c  

8. a + (a + b)  

9. a + (a – b)  

 

slovnej úlohy, výsledok, Skúška 

správnosti výsledku (riešenia), 

odpoveď,...  

 

úlohe.  

Vie matematizovať a znázorniť 

primerané reálne situácie.  

Rieši jednoduché slovné úlohy 

na sčítanie typu:  

1. Určenie súčtu, keď sú dané 

dva sčítance,  

2. Dané číslo zväčšiť o... (o 

niekoľko viac).  

 

V riešiť jednoduché slovné 

úlohy na odčítanie typu:  

1. Určenie jedného sčítanca, ak 

je daný súčet a druhý sčítanec.  

 

2. Dané číslo zmenšiť o.... (o 

niekoľko menej).  

3. Porovnávanie rozdielom.  

 

Rieši zložené slovné úlohy typu:  

4. a + b + c  

5. a – b – c  

6. a – (b + c)  

7. (a + b) – c  

8. a + (a + b)  

 

9. a + (a – b)  

 

 



„Kľúč k vzdelaniu“ 
Moderné vzdelávanie pre vedomostnú spoločnosť 

   

PROJEKT JE SPOLUFINANCOVANÝ ZO ZDROJOV EÚ 
Moderné vzdelávanie pre vedomostnú spoločnosť 

www.zskskalite.edu.sk 

Geometria a meranie 

Osvojiť si a používať pri 

rysovaní základné zásady 

(čistota, presnosť, vhodné 

rysovacie pomôcky, hygiena a 

bezpečnosť pri rysovaní).  

 

Vyznačovať body na priamke 

(úsečke) a v rovine (na útvare).  

Vedieť narysovať úsečku danej 

dĺžky na priamke (v mm; v cm) 

a označovať ju.  

Označovať strany a vrcholy 

veľkým tlačeným písmom 

(písmenom A, B, C, atď.).  

Poznať vlastnosti štvorca, 

obdĺžnika a vedieť ich 

charakterizovať.  

Vedieť narysovať štvorec 

(obdĺžnik) vo štvorcovej sieti s 

danou dĺžkou strany (strán).  

Vedieť vypočítať súčet a rozdiel 

dĺžok úsečiek.  

Vedieť vypočítať násobok dĺžky 

úsečky.  

Vypočítať a vedieť zapísať 

obvod štvorca (obdĺžnika) ako 

súčet dĺžok strán.  

Narysovať ľubovoľný 

trojuholník a pomenovať jeho 

 

Rysovanie – základné zásady 

rysovania.  

Rysovanie štvorca a obdĺžnika v 

štvorcovej sieti, pomenovanie  

 

vrcholov a strán, dvojíc 

susedných strán.  

Obvod štvorca (obdĺžnika) - (len 

ako súčet veľkosti strán, 

propedeutika).  

Súčet a rozdiel dĺžok úsečiek.  

Násobok dĺžky úsečky.  

Bod, vzor, obraz, leží, neleží, 

priamka, úsečka, súčet dĺžok 

úsečiek, rozdiel dĺžok úsečiek, 

násobok dĺžky úsečky, jednotky 

dĺžky, strana štvorca 

(obdĺžnika), susedné strany, 

protiľahlé strany, vrchol, 

štvorec, obdĺžnik, zmenšiť, 

zväčšiť, štvorcová sieť, 

vodorovný, zvislý, stĺpec, 

riadok, ...  

 

 

 

 

 

Osvojí si a používa  základné 

zásady pri rysovaní (čistota, 

presnosť, vhodné rysovacie 

pomôcky, hygiena a bezpečnosť 

pri rysovaní).  

 

Vie vyznačovať body na 

priamke (úsečke) a v rovine (na 

útvare).  

Vie  narysovať úsečku danej 

dĺžky na priamke (v mm; v cm) 

a označovať ju.  

Označuje strany a vrcholy 

veľkým tlačeným písmom 

(písmenom A, B, C, atď.).  

Pozná vlastnosti štvorca, 

obdĺžnika a vie  ich 

charakterizovať.  

Vie narysovať štvorec 

(obdĺžnik) vo štvorcovej sieti s 

danou dĺžkou strany (strán).  

Vie  vypočítať súčet a rozdiel 

dĺžok úsečiek.  

Vie  vypočítať násobok dĺžky 

úsečky.  

Vie vypočítať a  zapísať obvod 

štvorca (obdĺžnika) ako súčet 

dĺžok strán.  

Dokáže narysovať ľubovoľný 

Heuristická metóda 

Diagnostikovanie 

Fixačná metóda 

Práca v skupinách 

Problémová metóda 

Kognitívna metóda 

Samostatná práca 

Názorná metóda 
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vrcholy a strany  

Poznať vlastnosti trojuholníka 

(počet vrcholov, strán)  

Odmerať veľkosti (dĺžku 

úsečky) strán trojuholníka s 

presnosťou na cm (na mm).  

Porovnať strany trojuholníka 

(úsečky) podľa ich dĺžky.  

Vypočítať obvod trojuholníka 

ako súčet dĺžok strán.  

 

 

 

 

Poznať základný rozdiel medzi 

kruhom a kružnicou.  

Vedieť narysovať ľubovoľnú 

kružnicu (kruh) s daným 

stredom.  

Narysovať ľubovoľnú kružnicu 

(kruh) s daným stredom a 

polomerom.  

Vedieť vyznačiť polomer 

kružnice.  

 

Vedieť premieňať jednotky 

dĺžky.  

Vedieť premieňať zmiešané 

jednotky dĺžky /napr. 4 dm 13 

cm na mm/  

Rysovanie trojuholníka 

(ľubovoľného a ak sú dané 

dĺžky strán), pomenovanie jeho 

vrcholov a strán.  

Meranie dĺžok strán 

trojuholníka s presnosťou na 

centimetre, na milimetre.  

Obvod trojuholníka - (len ako 

súčet veľkosti strán, 

propedeutika).  

Trojuholník, strany trojuholníka, 

vrcholy trojuholníka, dĺžka 

strany trojuholníka, obvod 

trojuholníka, jednotky dĺžky, 

mm, cm, odhad - skutočnosť...  

 

Rysovanie ľubovoľnej kružnice 

a kruhu s daným stredom, 

kružnice a kruhu s daným 

stredom a polomerom.  

Vlastnosti kruhu a kružnice.  

Kružnica, kruh, stred kružnice 

(kruhu), polomer, kružidlo...  

 

 

Premieňanie jednotiek dĺžky.  

Premieňanie zmiešaných 

jednotiek dĺžky.  

Meter (m), decimeter (dm), 

centimeter (cm), milimeter 

trojuholník a pomenovať jeho 

vrcholy a strany  

Pozná vlastnosti trojuholníka 

(počet vrcholov, strán) 

  

Vie odmerať veľkosti (dĺžku 

úsečky) strán trojuholníka s 

presnosťou na cm (na mm).  

Vie porovnať strany 

trojuholníka (úsečky) podľa ich 

dĺžky.  

Vie vypočítať obvod 

trojuholníka ako súčet dĺžok 

strán.  

 

 

 

 

Pozná základný rozdiel medzi 

kruhom a kružnicou.  

Vie  narysovať ľubovoľnú 

kružnicu (kruh) s daným 

stredom.  

Vie narysovať ľubovoľnú 

kružnicu (kruh) s daným 

stredom a polomerom.  

Vyznačuje  polomer kružnice.  

 

Premieňa jednotky dĺžky.  

Premieňa zmiešané jednotky 
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Vytvárať (budovať) z kociek 

rôzne stavby telies podľa vzoru 

a podľa obrázka.  

Vytvárať a opísať vlastné 

jednoduché telesá z kociek.  

Nakresliť plán stavby z kociek  

 

 

 

(mm), kilometer (km), jednotky 

dĺžky, premena jednotiek dĺžky 

 

Stavba telies z kociek podľa 

vzoru a podľa plánu (obrázka).  

Kreslenie plánov stavieb z 

kociek.  

Priestor, stavba, teleso, vzor - 

obraz, plán (obrázok), 

pravidelné a nepravidelné telesá, 

pohľad spredu, zozadu, sprava, 

zľava, zhora,...  

 

dĺžky /napr. 4 dm 13 cm na mm/  

 

 

 

 

Vytvára (buduje) z kociek rôzne 

stavby telies podľa vzoru a 

podľa obrázka.  

Vytvára a opisuje vlastné 

jednoduché telesá z kociek.  

Vie nakresliť plán stavby z 

kociek  

 

Riešenie aplikačných úloh a úloh rozvíjajúce špecifické matematické myslenie  

Vedieť primerane rozlíšiť 

pravdivosť a nepravdivosť 

výrokov.  

Vedieť vytvoriť pravdivé a 

nepravdivé tvrdenie.  

Vedieť zdôvodniť pravdivosť – 

nepravdivosť výroku. 

  

Čítať a nakresliť stĺpcový 

diagram zo získaných údajov.  

Vypočítať aritmetický priemer 

pre menší počet primeraných 

dát.  

Vedieť riešiť primerané 

nepriamo sformulované úlohy. 

  

Propedeutika pravdivých a 

nepravdivých výrokov 

Pravdivý výrok, nepravdivý 

výrok, pravdivosť, 

nepravdivosť,...  

  

Vytváranie stĺpcových 

diagramov z údajov získaných 

ţiakmi.  

Výpočet aritmetického priemeru 

pre menší počet dát 

(propedeutika 

Aritmetický priemer, stĺpcový 

diagram, dáta, priemer  

 

Riešenie nepriamo 

Dokáže  primerane rozlíšiť 

pravdivosť a nepravdivosť 

výrokov.  

Dokáže vytvoriť pravdivé a 

nepravdivé tvrdenie.  

Vie  zdôvodniť pravdivosť – 

nepravdivosť výroku. 

  

Vie čítať a nakresliť stĺpcový 

diagram zo získaných údajov.  

Vypočíta aritmetický priemer 

pre menší počet primeraných 

dát.  

Vie riešiť primerané nepriamo 

sformulované úlohy. 

  

Práca v skupinách 

Kognitívna metóda 

 

Zážitková metóda 

Fixačná metóda 

Problémová 
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4. Prierezové témy  len ak budú uplatňované v rámci predmetu, inak budú rozpracované prier. témy ako príloha - projekty 

ENV – využiť  slovné úlohy na vytváranie kladného vzťahu k prírode a jej hodnotám 

OSR – viesť žiakov k spolupráci, práci v skupine, tolerancii, chápaniu názorov iných 

OZO – každú slovnú úlohu, ktorej obsah je zameraný na ochranu života a zdravia aplikovať  v praxi 

DVA – dopravnú výchovu aplikovať  pri riešení slovných úloh, na hodinách geometrie 

MDV – porozumieť pravidlám fungovania mediálneho sveta a primerane veku sa v ňom orientovať 

 

 5. Prepojenie s inými predmetmi    

SJL – pri riešení slovných úloh rozvíjať čitateľské zručnosti, čítanie s porozumením 

VYV – rozvíjať estetické cítenie,  

VLA – poznávať okolie domova, vedieť sa v ňom orientovať, odhadnúť vzdialenosť  budov v okolí 

TEV – orientácia v budove školy, krokovanie 

 

6. Metódy a formy práce len skutočne plnené, splniteľné 

Didaktické hry, brainstorning, dialóg, zážitková metóda, názorná metóda, relaxačný príbeh, heuristický rozhovor, metóda utvrdzovania, fixačná 

metóda, motivačná demonštrácia, vyhľadávanie informácií, problémové vyučovanie, individuálna práca, zážitkové učenie, skupinová práca 

 

7. Učebné zdroje (učebnice, did. technika, pomôcky, intern. zdroje, atlasy...)  

Metodické príručky, učebnica, pracovný zošit, CD, interaktívna tabuľa, internet, encyklopédie 

 

8. Hodnotenie predmetu: 

- 5 stupňová klasifikačná stupnica-  na základe metodického pokynu č.22/2011  na hodnotenie žiakov základnej školy                                                                                                                                                                      

Vedieť získavať a 

zhromaţďovať potrebné údaje  

Čítať a vytvárať stĺpcový 

diagram zo získaných údajov.  

Riešiť slovné úlohy na 

násobenie s kombinatorickou 

motiváciou.  

sformulovaných úloh.  

Slovné úlohy s kombinatorickou 

motiváciou. .  

Diagram, riadok, stĺpec, 

vodorovný, zvislý,...  

 

Vie získavať a zhromažďovať 

potrebné údaje  

Číta a vytvára stĺpcový diagram 

zo získaných údajov.  

Rieši slovné úlohy na násobenie 

s kombinatorickou motiváciou. 
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Učebné osnovy 
z informatickej výchovy  

 
spracované v súlade so ŠVP informatická výchova ISCED 1 

 – príloha v rámci špecifického cieľa 1 

 
 
 
 
 

 
                                        Spracovaný v rámci projektu:  

 

Prior i tná os :  1 Reforma systému vzdelávania a odbornej prípravy  

Opatren ie:  1.1 Premena tradičnej školy na modernú  

Pr i j ímateľ :  Základná škola s materskou školou, Kudlov 781, 023 14 Skalité 

Názov projektu:  Kľúč k vzdelaniu 

Kód výzvy:  OPV-2008/1.1/03-SORO 

Kód ITMS projektu :  26110130189  

 
 



„Kľúč k vzdelaniu“ 
Moderné vzdelávanie pre vedomostnú spoločnosť 

   

PROJEKT JE SPOLUFINANCOVANÝ ZO ZDROJOV EÚ 
Moderné vzdelávanie pre vedomostnú spoločnosť 

www.zskskalite.edu.sk 

1. Charakteristika učebného predmetu 

V predmete informatická výchova sa žiaci pripravujú na pochopenie základných pojmov a mechanizmov pri riešení najrôznejších problémov 

pomocou, resp. prostredníctvom IKT. Žiaci sa naučia využívať nástroje internetu na komunikáciu, na vlastné učenie sa a aj na riešenie školských 

problémov, na získavanie a sprostredkovanie informácií. Žiaci získajú základy algoritmického myslenia a schopnosť uvažovať nad riešením 

problémov pomocou IKT. 

Vzdelávací obsah informatiky v Štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť tematických okruhov: 

- informácie okolo nás, 

- komunikácia prostredníctvom IKT, 

- postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie, 

- princípy fungovania IKT, 

- informačná spoločnosť 
 

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a 

syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a 

postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie. Na 1. stupni ZŠ sa budujú základy 

predmetu informatika, a preto sa názov predmetu prispôsobil na informatická výchova. 

Poslaním vyučovania informatiky/informatickej výchovy je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri 

práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu 

prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie 

je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika/informatická výchova a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní 

iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy. Systematické základné vzdelanie v oblasti 

informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v informačnej a 

znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme. 

Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika/informatická výchova je potrebné dôkladnejšie sa zamerať 

na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu 

informatiky/informatickej výchovy široký priestor na motiváciu a praktické projekty  
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2. Ciele učebného predmetu 
    Cieľom informatickej výchovy na 1. stupni ZŠ je zoznámenie sa s počítačom a možnosťami jeho využitia v každodennom živote. 

Prostredníctvom aplikácií obsahom aj ovládaním primeraných veku žiakov získať základné zručnosti v používaní počítača. V rámci 

medzipredmetových vzťahov si žiaci pomocou rôznych aplikácií precvičujú základné učivo z matematiky, slovenského a cudzieho 

jazyka,  získavajú vedomosti za podpory edukačných programov z prírodovedy a vlastivedy a rozvíjajú svoju tvorivosť a estetické cítenie v 

rôznych grafických editoroch. Dôraz klásť pri tom nie na zvládnutie ovládania aplikácie, ale na pochopenie možností, ktoré môžeme využiť pri 

každodenných činnostiach. Najvhodnejšie sa javí využitie programov určených špeciálne pre žiakov, prostredníctvom ktorých by sa zoznámili s 

najbežnejšími činnosťami vykonávanými na počítači (aplikácie určené pre dospelých nie sú vhodné kvôli ich prílišnej komplexnosti) 

 

3. Prehľad výchovných a vzdelávacích stratégií  

Kompetencia v oblasti IKT  
Výučba smeruje k tomu, aby si žiaci mohli: 

- osvojiť primárne  zručnosti v oblasti IKT   

- používať základné postupy pri práci s textovým a grafickým editorom 

- používať didaktické hry pri vzdelávaní 

- vnímať a chápať kultúru a vyjadrovať sa nástrojmi kultúry 

Kompetencia riešiť problémy 

Výučba smeruje k tomu, aby  žiaci mohli: 

- uplatňovať pri riešení problémov kreativitu a kooperatívnosť 

- rozoznávať klady a zápory rôznych riešení problémov 

Kompetencia k celoživotnému učeniu sa 

- uvedomuje si potrebu učenia sa ako prostriedku sebarealizácie a osobného rozvoja 

- získava a spracováva nové informácie a uplatňuje rôzne stratégie učenia sa 

- dokáže kriticky zhodnotiť informácie a ich zdroj, tvorivo ich spracovať a prakticky využívať 

- kriticky hodnotí svoj pokrok, prijíma spätnú väzbu a uvedomuje si svoje ďalšie rozvojové možnosti  

Sociálne komunikačné kompetencie 

- dokáže využívať všetky dostupné formy komunikácie pri spracovávaní a vyjadrovaní informácií rôzneho typu, má adekvátny  

       ústny a písomný prejav situácii a účelu uplatnenia 

- efektívne využíva dostupné informačno-komunikačné technológie 
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- vie prezentovať sám seba a výsledky svojej práce na verejnosti 

Kompetencie uplatňovať matematické myslenie 

- používa matematické myslenie na riešenie praktických problémov v každodenných situáciách 

- používa základy prírodovednej gramotnosti, ktorá mu umožní robiť vedecky podložené úsudky, pričom vie použiť získané  

       operačné vedomosti na úspešné riešenie problémov 

Kompetencie v oblasti informačných a komunikačných technológií 

- efektívne využíva IKT pri svojom vzdelávaní, tvorivých aktivitách, projektovom vyučovaní a vyjadrovaní svojich myšlienok a  

       postojov 

- nadobudol schopnosť prostredníctvom internetu a IKT získavať a spracovávať informácie v textovej aj grafickej podobe 

- vie algoritmicky myslieť a využívať tieto schopnosti v reálnom živote 

- uvedomuje si rozdiel medzi reálnym a virtuálnym svetom 

- rozumie príležitostiam a možným rizikám, ktoré sú spojené s využívaním internetu a IKT 

Kompetencie riešiť problémy 

- uplatňuje pri riešení problémov vhodné metódy založené na analyticko-kritickom a tvorivom myslení 

- je otvorený (pri riešení problémov) získavaniu a využívaniu rôznych, aj inovatívnych postupov, formuluje argumenty a dôkazy  

       na obhájenie svojich výsledkov 

- poznáva pri jednotlivých riešeniach ich klady i zápory a uvedomuje si aj potrebu zvažovania úrovne ich rizika 

- dokáže konštruktívne a kooperatívne riešiť konflikty 

Kompetencie sociálne a personálne 

- efektívne spolupracuje v skupine, uvedomuje si svoju zodpovednosť v tíme, kde dokáže tvorivo prispievať pri dosahovaní   

       spoločných cieľov 

- dokáže odhadnúť a korigovať dôsledky vlastného správania a konania a uplatňovať sociálne prospešné zmeny v   

       medziosobných vzťahoch 

 

 

4. Obsah vzdelávania 

Prehľad tematických celkov a ich obsahu 
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2. ročník 

(1 hodina týždenne / 33 hodín ročne) 

 

Prehľad tematických celkov a ich obsahu 

Rozvíjajúce ciele 

a spôsobilosti  

Obsahový štandard Výkonový štandard Metódy a formy 

Princípy fungovania IKT                        

-vedieť pracovať v prostredí 

jednoduchého textového  

editora, 

-samostatne text napísať,  uložiť 

a otvoriť, 

-upraviť veľkosť písma, typ  

písma, farbu písma,  

- pracovať s USB kľúčom ,  

vytvoriť priečinok, kopírovať  

dokumenty, obrázky 

- spustiť CD, cez tento   počítač 

- samostatne s obrázkom 

pracovať a používať operácie 

(kopírovanie, prilepenie,   

otáčanie, prevrátenie) 

- obrázok uložiť, otvoriť 

edukačným programom 

Možnosti vstupných a výstupných 

zariadení 

• monitor, tlačiareň, myš, klávesnica, 

reproduktory, slúchadlá 

• vie vymenovať základné časti 

počítača 

• vie samostatne zapnúť 

a bezpečne vypnúť počítač 

• vie pracovať s myšou, 

klávesnicou, chápe rozdiel medzi 

ťahaním a klikaním myšou, pozná 

rozdiel medzi dvojklikom a 

jedným kliknutím  

• s pomocou učiteľa vie používať 

tlačiareň 

• vie pracovať so slúchadlami 

(zapojenie, hlasitosť) 

rozhovor, výklad, samostatná 

práca žiakov so súbormi a 

priečinkami 

 Základné zručnosti pri práci so 

súbormi a priečinkami 

• Vytváranie priečinkov, ukladanie 

súborov do priečinkov 

• vie vytvoriť nový priečinok so 

svojim menom 

• vie uložiť súbor (obrázok) do 

priečinka 

 

Informácie okolo nás                    
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-chápať rozdiel medzi ťahaním a 

klikaním myšou, rozdiel medzi 

dvojklikom a jedným kliknutím, 

stláčaním pravého a ľavého 

tlačidla 

- samostatne pracovať s 

jednotlivými nástrojmi v 

grafickom editore 

-  pracovať s dvoma oknami:   

kopírovanie z jedného do 

druhého 

-minimalizovať a maximalizovať 

pracovné okno, zatvoriť ho 

-vytvoriť pozvánku, oznam, 

plagát  

Základné postupy pri práci 

s textom 

• Ukladanie rôznych informácii  (text) 

do súborov (v textovom editore) 

• Jednoduché nástroje na úpravu 

textov (v textovom editore) – 

veľkosť, farba, hrúbka písma 

• Dodržiavanie základných zásad 

písania textu 

• vie samostatne napísať, prepísať 

jednoduchý text 

• vie upravovať text – kopírovanie, 

mazanie, presúvanie 

• vie upraviť veľkosť písma, typ 

písma, farbu písma 

• vie používať nástroje na úpravu 

textov 

• učí sa zásady správneho písania 

klávesnicou – medzera za slovami, 

veľké písmená, malé písmená, 

dĺžne, mäkčene 

výklad, demonštrácia, riadený 

rozhovor, samostatná práca 

žiakov s jednoduchým 

textovým a  grafickým 

editorom, internetom 

 Prvé zručnosti pri kreslení 

v grafickom prostredí 

a spracovávanie grafických 

informácií • Základy kreslenia 

v grafickom prostredí (kreslenie 

voľnou rukou) 

• vie sa orientovať v prostredí 

jednoduchého grafického editora 

• vie porovnať dva grafické editori 

• vie samostatne pracovať s 

jednotlivými nástrojmi v 

grafickom editore 

• vie samostatne, ale i podľa 

 

 • Používanie jednoduchých nástrojov 

(ceruzka, štetec, guma, paleta, výplň, 

pečiatky a pod.) 

• Kombinácia textu a obrázka 

• Úprava obrázkov (kopírovanie, 

otáčanie) 

návodu nakresliť obrázok 

svyužitím nástrojov 

• vie samostatne s obrázkom 

pracovať a používať operácie 

(kopírovanie, prilepenie, otáčanie, 

prevrátenie) 

• vie nakresliť obrázok pomocou 

geometrických tvarov 
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• vie vytvoriť menovku, príbeh, 

obrázkové vysvedčenie, rozprávku 

 Pomocou IKT realizovať čiastkové 

úlohy a výstupy z vyučovania 

• Prezentovať výsledky vlastnej práce 

• vie samostatne prezentovať pred 

spolužiakmi svoju prácu – projekt 

• vie pracovať samostatne ale aj  v 

skupine na projekte 

 

Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie                            

-získať základy  

 algoritmického myslenia –  

 príkazy v priamom režime, 

-riešiť jednoduché algoritmy  

 v detskom programovacom  

 prostredí 

Skladanie podľa návodu v detskom 

programovacom jazyku 

• Skladanie scény pomocou malých 

obrázkov (ikon) – prilepenie, 

odstraňovanie, kopírovanie obrázkov 

• získava základy algoritmického 

myslenia – príkazy v priamom 

režime 

• riešiť jednoduché algoritmy 

v detskom programovacom 

prostredí 

• vie skladať scény pomocou 

malých obrázkov (ikon) – 

prilepenie, odstraňovanie, 

kopírovanie obrázkov 

riešenie jednoduchých 

algoritmov v detskom 

programovacom prostredí 

Komunikácia prostredníctvom IKT                      

-rozpoznať vhodné detské  

webové stránky – vzdeláva-cie, 

zábavné,  ná-učné 

-napísať v správ-nom tvare inter-

netovú adresu webovej  stránky 

-samostatne si spustiť hru  

z inter. 

Práca s elektronic. poštou 

Vytvorenie, posiela-nie a prijímanie 

správ (spolužiakom, uči-teľke, 

rodičom) 

Bezpečné a etické správanie v e-mail. 

komunikácii (ochrana osobných 

údajov) 

• s pomocou učiteľa si vie založiť 

vlastnú e-mailovú schránku 

• vie posielať a prijímať e-maily 

• je oboznámený s 

nebezpečenstvom zverejňovania 

vlastných údajov 

výklad, demonštrácia, 

samostatná práca žiakov s 

internetovým prehliadačom 

-e-maily posielať a prijať 

-samostatne nájsť a prečítať  

 informáciu na internete 

- s pomocou učiteľa si založiť   

Spôsob a mechanizmy 

vyhľadávania informácií na 

internete 

• Detské webové stránky 

• vie napísať v správnom tvare 

internetovú adresu webovej 

stránky  

• vie pracovať s jednoduchými 
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 vlastnú e-mailovú schránku (omaľovánky, online hry, rozprávky) 

• Školské webové stránky 

hrami ovládateľnými myšou 

a klávesnicou 

• vie si samostatne spustiť hru 

z internetu 

 Bezpečnostné riziká pri práci 

s internetom 

• Zásady správania sa na portáloch 

• Základy etikety na internete 

• vie rozpoznať vhodné detské 

webové stránky – vzdelávacie, 

zábavné, náučné  

• je oboznámený s neblahým 

vplyvom nevhodných stránok 

 

Informačná spoločnosť                    

vedieť pracovať s   

jednoduchými  

hrami ovládateľnými myšou  

a klávesni-cou 

- vedieť ovládať jednoduché  

  edukačné programy 

 

Využitie IKT v bežnom živote 

• Vzdelávacie programy a hry v škole 

• Vzdelávacie programy a hry vo 

voľnom čase 

• vie spúšťať výukové programy a 

hry 

• vie narábať s multimediálnou 

informáciou– prehrať video, zvuk, 

spustiť, zastaviť 

 

 Zodpovedné používanie 

interaktívnych médií 

• Zásady správania sa na internete 

(bezpečnosť počítača, správne 

používanie hesiel) 

• je oboznámený so zásadami 

správania sa na internete 
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3. ročník 

 ( 1 hodina týždenne/ 33 hodín ročne) 

 

Prehľad tematických celkov a ich obsahu 

Rozvíjajúce ciele 

a spôsobilosti  

Obsahový štandard Výkonový štandard Metódy a formy 

Princípy fungovania IKT  

Oboznámiť  sa s bezpečnostnými 

pravidlami práce v PC učebni,  

zopakovať učivo o počítači, jeho 

častiach a periférnych 

zariadeniach. 

 

Oboznámenie sa s počítačom, 

a periférnymi zariadeniami. 

Pomenovanie častí PC, 

precvičenie pohybu myši po 

obrazovke kliku a dvojkliku 

myšou. 

Riadený rozhovor, 

demonštrácia, samostatná práca 

žiakov. 

 

Získať prvé zručnosti pri kreslení 

v grafickom prostredí, písanie 

klávesnicou, nastavenie veľkosti 

písma, tlač dokumentu. 

Oboznámenie sa s prostredím 

grafického editora, ovládanie 

klávesnice a tlačiarne. 

– použitie orámovania 

v programe a nastavenia veľkosti 

písma. 

 

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov.  

  

Získať prvé zručnosti pri kreslení 

v grafickom prostredí, porovnať 

podobnosť prostredí rôznych 

grafických editorov, naučiť sa 

tvorivo využívať grafické editory. 

 

 Kresba v grafickom editore 

s využitím panela nástrojov a 

farieb  

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov, prezentácia 

hotových prác, projektové 

vyučovanie 

Informácie okolo nás               

Získať prvé zručnosti pri kreslení 

v grafickom prostredí, zopakovať 

si funkcie jednotlivých grafických 

nástrojov, pochopiť podstatu 

Oboznámenie sa s prostredím 

grafického editora.  

práca v grafickom editore - 

využitie panela nástrojov - 

geometrické tvary 

v zmysluplnom obraze 

Demonštrácia, samostatná 

práca , prezentácia prác žiakov. 
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reprezentácie obrázkov pomocou 

farebných bodov. 

 

 

 

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov. 

Získať prvé zručnosti pri kreslení 

v grafickom prostredí, využívať 

nástroje rôznych efektov. 

Oboznámenie sa s prostredím 

grafického editora. 

Využitie farby , používanie 

panela farieb, hra s efektmi 

ukrytými v Kúzelnej paličke. 

 

 

Demonštráca, samostatná práca 

žiakov. 

Získať prvé zručnosti pri kreslení 

v grafickom prostredí, sledovať 

podobnosť nástrojov rôznych 

grafických editorov., využívať 

nástroje rôznych efektov. 

Oboznámenie sa s prostredím 

grafického editora.  

Používanie pečiatok a značiek 

v kresbe s využitím 

geometrických prvkov 

 

. 

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov.  

 

Získať prvé zručnosti pri kreslení 

v grafickom prostredí, využívať 

efekty grafického editora. 

Oboznámenie sa s prostredím 

grafického editora.  

Kreslenie efektmi domov, 

panelákov, rôznych stromov 

a pečiatok. 

 

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov.  

heuristická metóda  

Získať prvé zručnosti pri kreslení 

v grafickom prostredí, porovnať 

podobnosť prostredí rôznych 

grafických editorov, naučiť sa 

používať nástroj výber a 

kopírovať. 

 

 Kreslenie pomocou kruhov 

a nástroja výber, ich kopírovanie 

a menenie veľkosti. 

 

Kreslenie obrázkov, ich 

kopírovanie  a zmena veľkosti. 

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov. 

Projektové vyučovanie 

 

Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie     

Získať algoritmické myslenie 

 

 

Získanie základov 

algoritmického myslenia.      

Riešenie algoritmických úloh 

v prostredí detského programu.  

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov. 
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Získať algoritmické myslenie 

 

 

Získanie základov 

algoritmického myslenia.      

1. Pohyb Baltíka po obrazovke 

na základe diktátu učiteľa. 

 

2. Pohyb Baltíka a vyčarovanie 

obrázkov podľa diktátu učiteľa. 

 

Hra na Baltíka v triede, príkazy 

vydávané žiakovi ho majú 

doviesť na presne určené 

miesto, demonštrácia, 

samostatná práca žiakov. 

Získať algoritmické myslenie, 

pochopiť podstatu reprezentácie 

obrázkov pomocou farebných 

bodov. 

 

  

 1. Čarovanie Baltíka – písanie 

mena. 

 

2. Čarovanie Baltíka – 

vytváranie pôvodne skladanej 

scény.  

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov. 

Získať algoritmické myslenie 

 

 

 Riešenie algoritmických úloh 

v prostredí detského programu.  

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov. 

Komunikácia prostredníctvom IKT     

Oboznámiť sa s prostredím 

detskej webovej stránky 

a bezpečným správaním na 

internete. 

 

  

Využívanie internetu ako zdroja 

zábavy a poznatkov.  

Bezpečnosť na internete. 

Výber aktivity pre žiakov 

z prostredia internetového 

portálu. 

1. Hry. 

 

2. Registrácia na internete, 

vyhľadávanie ostatných 

registrovaných kamarátov  z 

triedy. 

Priebežná demonštrácia 

postupov učiteľom cez 

dataprojektor, samostatná práca 

žiakov s internetovým 

prehliadačom, 

kooperatívne vyučovanie  

Oboznámiť sa s prostredím 

detskej webovej stránky 

a bezpečným správaním na 

internete, písanie webovej adresy, 

Využívanie e-mailovej pošty.  

Bezpečnosť na internete. 

Písanie mailov kamarátom 

z triedy po prihlásení na portál. 

Možnosť dopisovania si aj 

s kamarátmi z inej školy (radšej 

Priebežná demonštrácia 

postupov učiteľom cez 

dataprojektor, samostatná práca 

žiakov , 
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písanie mailov, ovládanie 

klávesnice. 

  

na overené a vzájomne 

poskytnuté adresy). 

kooperatívne vyučovanie 

Oboznámiť sa s prostredím 

detskej webovej stránky 

a bezpečným správaním na 

internete. 

 

 Výber aktivity pre žiakov 

z prostredia internetového 

detského časopisu Infovekáčik 

korešpondujúcej s ročným 

obdobím, vekom žiakov alebo 

preberaným učivom.  

Priebežná demonštrácia 

postupov učiteľom cez 

dataprojektor, samostatná práca 

žiakov s internetovým 

prehliadačom. 

Oboznámiť sa s prostredím 

detskej webovej stránky 

a bezpečným správaním na 

internete. 

 

 

 Výber aktivity pre žiakov 

z prostredia internetového 

detského časopisu Infovekáčik 

korešpondujúcej s ročným 

obdobím, vekom žiakov alebo 

preberaným učivom. Výber 

z časti Vyskúšaj sa a Zahraj sa.  

Priebežná demonštrácia 

postupov učiteľom cez 

dataprojektor, samostatná práca 

žiakov s internetovým 

prehliadačom. 

Oboznámiť sa s prostredím 

detskej webovej stránky 

a bezpečným správaním na 

internete, písanie webovej adresy, 

písanie mailov, ovládanie 

klávesnice. 

  

 Písanie mailov kamarátom 

z triedy po prihlásení na portál. 

Možnosť dopisovania si aj 

s kamarátmi z inej školy (radšej 

na overené a vzájomne 

poskytnuté adresy). 

Priebežná demonštrácia 

postupov učiteľom cez 

dataprojektor, samostatná práca 

žiakov . 

Informačná spoločnosť         

Oboznámiť sa s možnosťami 

využívania počítačov pri 

vzdelávaní a hre. 

 

 

Ovládanie jednoduchých hier 

a výukových programov. 

1. PC hry. 

 

2. Precvičovanie učiva 

v niektorom edukačnom 

programe. 

Demonštrácia, samostatná 

práca žiakov. 
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Oboznámiť sa s možnosťami 

využívania počítačov pri 

vzdelávaní, hre zásadami 

správneho sedenia pri počítači, 

psychohygienou práce s PC. 

 

 Precvičovanie učiva v niektorom 

edukačnom programe. 

Riadený rozhovor, 

demonštrácia, samostatná práca 

žiakov. 

kooperatívne vyučovanie 

 

4. ročník 

(1 hodina týždenne / 33 hodín ročne) 

 

Prehľad tematických celkov a ich obsahu 

Rozvíjajúce ciele 

a spôsobilosti  

Obsahový štandard Výkonový štandard Metódy a formy 

Princípy fungovania IKT             

Zopakovať základné vedomosti 

o počítači. 

Zopakovať základné časti 

počítača, prídavné zariadenia, 

ukladanie dokumentov. 

 

Prezentácia o častiach počítača, 

PL 

Poznať základné časti počítača – 

monitor, myš, klávesnica, 

prídavné zariadenia. 

Za pomoci učiteľa vedieť použiť 

tlačiareň a skener. 

Vedieť uložiť dokument. 

Rozhovor, prezentácia – 

demonštrácia, samostatná 

práca. 

Získať zručnosti pri práci 

s počítačom. 

USB, CD, DVD – ukážka, 

rozdiel 

Ikona, program, súbor, 

pomenovanie súboru. 

Vytváranie priečinku, ukladanie 

do priečinku 

Nadobudnúť prvé skúsenosti so 

súbormi, programami 

a priečinkami. 

Kooperatívne vyučovanie 

Informácie okolo nás        

Kresliť v rôznych programoch, 

tematické obrazy k 

Spustenie programu. Opakovanie 

základných nástrojov grafického 

Získať zručnosti pri práci 

s grafickou aplikáciou.  

Prezentácia – demonštrácia, 

samostatná práca, kooperatívne 
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sviatkom, výročiam, 

pohľadnice, pozdravy. 

editora. 

GCompris, RNA, Skicár, Sebran,  

www.Kerpoof.com,  

vyučovanie. 

Osvojiť si zručnosti pri tvorbe 

ilustrácie rozprávky, 

návrhu obalu na knihu,, reklamy. 

Využitie počítačovej 

grafiky v rámci 

medzi predmetových 

vzťahov. 

RNA, Skicár, GCompris 

Vedieť používať výber oblasti, 

presunutie, kopírovanie, zmena 

veľkosti, zrušenie oblasti. 

Samostatná práca. 

Vedieť vytvoriť maľované čítanie, 

tapety, koláž, maľbu, 

kresbu obrázka. 

Detský grafický editor. 

RNA, Texťáčik, Skicár, softvér 

Maľované čítanie 

Digitalizovať grafickú 

informáciu, vedieť používať 

tlačiareň, skener. 

Demonštrácia, samostatná 

práca, vlastná prezentácia. 

Osvojiť si prácu s digitálnou 

fotografiou, dokresľovanie, koláž. 

Fotografia spolužiaka, 

dotváranie. 

Program Irfan View 

Zapnúť a vypnúť fotoaparát, 

odfotiť objekt. Vytvoriť koláž 

nástrojmi výber, kopírovanie, 

prilepenie. 

Kooperat. vyučovanie,  

samostatná práca. 

Osvojiť si prácu s digitálnou 

fotografiou, dokresľovanie. 

Ľubovoľná fotografia, 

dotváranie. 

Program Irfan View 

Dokresliť fotografiu v grafickom 

editore, doplniť text. 

Prezentácia, samostatná práca. 

Vedieť vytvoriť komix. Plánovanie a zostavovanie 

komixu. 

www.rexik.zoznam.sk  

Vedieť vytvoriť komix. Demonštrácia, sam. práca, 

prezentácia. 

Vedieť vytvoriť príbeh. Plánovanie a zostavovanie 

príbehu. 

WordPad , WordArt 

.Vedieť vytvoriť príbeh. Kooperatívne vyučovanie, 

prezentácia. 

Osvojiť si zručnosti pri tvorbe 

animácií. 

Záber, animácia, postupnosť 

záberov, prehrávanie, zrušenie 

záberu 

RNA 

Vytvoriť animáciu v grafickom 

editore, prehrať ju a zastaviť, 

nastaviť rýchlosť prehrávania. 

Samostatná práca. 

Vedieť vytvoriť animácie. Fáza, animácia, postupnosť,  Nastaviť počet fáz , vytvoriť Sam. práca, prezentácia. 

http://www.kerpoof.com/
http://www.rexik.zoznam.sk/
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nastavenie, prehrávanie, 

zastavenie. 

RNA 

animáciu kombinovaním obrázka 

a statického pozadia. 

 

Vedieť sa „hrať“ so zvukmi. Prehrávanie zvukov, hlasitosť, 

zvukové efekty. 

zv. editor Audacity, softvér 

Koncert, GCompris 

Nahrávať  a prehrávať zvuky, 

meniť hlasitosť, pridať zvukové 

efekty. 

Kooperatívne vyučovanie. 

Vedieť sa „hrať s rytmom. Melódia, 

postupnosť 

zvukov, tóny,  hudobné nástroje 

www.infovekacik.sk  

Komponovať(na 

úrovni hrania sa s 

notami, rytmom). 

Kooperatívne vyučovanie, 

didaktická hra. 

Získať zručnosti s prehrávaním 

videa. 

Film, video, prehrávač, 

spustenie, zastavenie. 

Práca s príbeh 

Oboznámiť sa s 

nástrojom na prehrávanie 

videa. 

Samostatná práca. 

Vedieť správne napísať list pre 

spolužiaka. 

Vety,  označenie textu, 

formátovanie textu( farba písma, 

veľkosť, typ písma, centrovanie). 

WordPad, WordArt, Texťáčik 

Porozumieť textovej 

informácií na úrovni viet. 

Rozhovor, samostatná práca, 

prezentácia práce. 

Osvojiť si tvorbu ozdobných 

nápisov. 

Diplomy, pozvánky, plagáty. 

WordArt 

Vedieť používať WordArt. Samostatná práca, prezentácia. 

Zvládnuť prepis básne, textu. Formátovanie textu na 

elementárnej úrovni. 

Porozumieť textovej 

informácií v kombinácií s 

obrázkami. 

Samostatná práca. 

Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie         

Vedieť nájsť správne postupy 

riešenia. 

Riešenie jednoduchých 

algoritmov v detskom 

programovacom prostredí. 

softvér Panák, Kartičky, Mravec 

Filip 

Riešiť jednoduché problémy , 

navrhnúť postup riešenia. 

Heuristická metóda, 

individuálne riešenie 

problémov. 

http://www.infovekacik.sk/
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Osvojiť si jednoduché algoritmy. Riešenie jednoduchých 

algoritmov v detskom 

programovacom prostredí 

softvér Stromy, Váženie 

Postupovať podľa návodu, 

vytvoriť jednoduchý návod. 

Individuálne riešenie problému, 

didaktická hra. 

Oboznámiť sa a nájsť správne 

riešenie pri logických hrách. 

Nájsť a opraviť chybu v návode, 

zoradiť kroky návodu 

v správnom poradí. 

Hry: Vlk, koza, kapusta, 

Misionári 

Postupovať podľa návodu, 

vytvoriť jednoduchý návod, 

hľadať chybu, hrať hry. 

Heuristická metóda, skupinové 

riešenie problémov. 

Osvojiť si prácu v štvorcovej sieti, 

pohyb v sieti, vypĺňanie. 

Vypĺňanie štvorcovej siete 

podľa kritérií. 

softvér Pexeso, Domino 

Chápať pravidlá a 

obmedzenia, hľadanie 

riešenia. 

Problémová metóda, didaktická 

hra. 

Poznať príkaz,  vykonávanie 

príkazu. 

Úlohy na príkazy hore, dole, 

vpravo – vľavo (v 

priamom režime). 

softvér Živý obraz, Izy Logo 

Pracovať, vyjadrovať sa,  

popisovať návod pomocou 

obmedzenej množiny slov. 

Didaktická hra, samostatná 

práca žiakov. 

Komunikácia prostredníctvom IKT                    

Vedieť pracovať s webom. Web - písanie adresy, prehliadač, 

stránka, adresa webovej stránky. 

Zoznámiť sa s 

web stránkou. 

Rozhovor, samostatná práca. 

Poznať školskú stránku, detské 

internetové časopisy. 

Školská stránka, odkazy, 

používanie detského 

internetového časopisu. 

www.bublina.sk, www.alik.cz, 

www.fifik.sk  

 Porozumieť odkazom, 

vedieť sa pohybovať po 

stránkach. 

Problémová metóda, skupinové 

a individ. riešenie problémov. 

Zvládnuť e- mailovú 

komunikáciu. 

Posielanie, prijímanie e-mailov,  

netiketa,  e-mail,  predmet 

správy,  zmazanie e-mailu. 

Naučiť sa používať 

elektronickú poštu, 

dodržiavať zásady písania 

e -mailu. 

Rozhovor, kooperatívna 

metóda. 

Vedieť si správne vybrať hru na Vzdelávacie hry na Pochopiť možnosti Didaktická hra, metóda 

http://www.bublina.sk/
http://www.alik.cz/
http://www.fifik.sk/
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internete. internete. 

www.onlinehry.sk, 

www.smejo.info.sk 

využitia internetu ako 

zdroja vzdelávania a 

zábavy. 

humoru. 

Informačná spoločnosť                             

Osvojiť si bezpečnosť pri práci. Bezpečnostné predpisy 

a pravidlá pri práci v učebni. 

Správne sedenie pri PC. 

Nástenka do počítačovej učebne. 

Zvýšiť vedomie ochrany zdravia 

svojho, aj svojich spolužiakov. 

Zoznámiť sa so základnými 

pravidlami práce na internete. 

Riadený rozhovor, problémová 

metóda, prezentácia. 

Osvojiť si ochrana súkromia,  

riziko, bezpečnosť. 

Oboznámenie sa s rizikami 

spojenými s prácou s internetom. 

www.ovce.sk, www.ovecky.sk, 

www.zodpovedne.sk  

Zoznámiť sa so 

základnými pravidlami 

práce na internete. 

Rozhovor, problémová metóda, 

prezentačná metóda. 

Poznať čo je autorské právo, 

porušovanie práva, zdroje. 

Oboznámenie sa s pojmom 

autorské práva. 

Spoznať dôležitosť týchto 

pojmov. 

Rozhovor, problémová metóda. 

Pochopiť - počítače na 

učenie sa,  počítače na hranie sa,  

počítače pre umenie. 

Úlohu a význam počítačov 

v živote ľudí a spoločnosti. 

 

www.autoskolak.sk 

Spoznať možnosti a 

uplatnenie počítačov v 

živote. 

Didaktická hra, kooperatívne 

vyučovanie. 

Osvojiť si zručnosti pri správnych 

počítačových hrách. 

Správny výber počítačovej hry, 

pomoc kamarátovi. 

 www.duplo.lego.com,  

Samostatne si vedieť spustiť hru. Didaktická hra, problémová 

metóda. 

Osvojiť si bezpečnosť na 

internete, pochopiť pravidlá. 

www.bezpecnenainternete.sk Osvojiť si a pochopiť pravidlá  

bezpečnosti na internete. 

Rozhovor, problémová metóda. 

Chápať prácu na internete okrem 

iného aj  ako súhrn pravidiel. 

www.bezpecnenainternete.sk 

http://www.zachranari.sk/ 

Pochopiť, osvojiť si pravidlá 

a vedieť správne poradiť pri 

práci na internete. 

Prezentácia, didaktická hra. 

 

5.  Prierezové tématiky 

ENV –- environmentálna výchova ( hlavne v námetoch samotných slovných úloh ) 

http://www.onlinehry.sk/
http://www.smejo.info.sk/
http://www.ovce.sk/
http://www.ovecky.sk/
http://www.zodpovedne.sk/
http://www.autoskolak.sk/
http://www.duplo.lego.com/
http://www.bezpecnenainternete.sk/
http://www.bezpecnenainternete.sk/
http://www.zachranari.sk/
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OSR –- osobný a sociálny rozvoj ( rešpektovať názor iného človeka, poznať svoje silné a slabé stránky, pracovať na rozvoji svojej osobnosti 

rozvíjaním jednotlivých kľúčových kompetencií ) 

OZO –- ochrana života a zdravia ( v námetoch komunikácie prostredníctvom IKT, slovných zadaniach tém úloh Baltíka) 

MDV – mediálna výchova (v téme bezpečný internet a pri vytváraní vlastných mediálnych produktov) 

TBZ – tvorba projektu a prezentačné zručnosti (prezentovať svoju prácu písomne aj verbálne s použitím informačných a komunikačných 

technológií) 

Podrobnejšie sú prierezové tematiky rozpracované v tematických výchovno-vzdelávacích plánoch Informatickej výchovy pre jednotlivé ročníky. 

 

6. Prepojenie s inými predmetmi 

SJL –   pri riešení slovných úloh rozvíjať čitateľské zručnosti, čítanie s porozumením 

VYV – rozvíjať estetické cítenie pri tvorbe úloh  

VLA – poznávať okolie domova, domáce zvieratá, vytváranie projektov 

TEV – orientácia  v priestore 

 

 

7. Metódy a formy práce 

 

Pri voľbe vyučovacích metód a foriem prihliadame  na obsah vyučovania, na individualitu žiakov a klímu triedy tak, aby boli splnené stanovené 

ciele a rozvíjali sa kľúčové kompetencie žiakov pre daný predmet. Na hodinách predmetu sa trieda delí na skupiny, ktoré sa napĺňajú do počtu 

najviac 13 žiakov, pri jednom počítači sedí jeden žiak. Pri výučbe informatickej výchovy využívame najmä: 

 riadený rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skúseností žiakov) 

 výklad učiteľa 

 problémová metóda (upútanie pozornosti prostredníctvom nastoleného problému) 

 rozprávanie (vyjadrovanie skúseností a aktívne počúvanie) 

 demonštračná metóda (demonštrácia s využitím dataprojektoru) 

 prezentačná metóda (prezentácia s využitím dataprojektoru) 

 kooperatívne vyučovanie (forma skupinového vyučovania – napr. vo dvojiciach) 

 heuristická metóda (učenie sa riešením problémov)  

 samostatná práca žiakov (s pracovným listom, s počítačom, s internetom, so súbormi) 
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 projektové vyučovanie 

 didaktická hra 

 individuálne riešenie problému 

 skupinové riešenie problému 

 problémové vyučovanie  

 

7. Učebné zdroje 

 

Učebné zdroje Programy Web stránky: 

PC, nástenné obrazy, 

počítačové didaktické hry zamerané na M, SJL, VL a P  

TuxPaint,  

M. Chalachánová, V kráľovstve počítačov (Pracovný zošit 

pre 1. stupeň) Bratislava, MAPA Slovakia Plus, s.r.o. 2008  

PC, vhodné detské webové stránky 

PC, skicár, Children draw, TuxPaint 

CD- Alík- matematika, SJ 

Matematika pre I.stupeň 

Cirkus šaša Tomáša 

PC, nástenné obrazy a karty, CD, USB 

PC, Internet, Children draw 

GCompris, RNA, Skicár, Sebran, 

MS Word, WordPad, Irfan View, 

Audacity, 

www.Kerpoof.com,    

www.rexik.zoznam.sk,    

www.infovekacik.sk,    

www.bublina.sk,    www.alik.cz,    

www.fifik.sk, www.onlinehry.sk,    

www.smejo.info.sk,    

www.bezpecnenainternete.sk,    

www.ovce.sk,    www.ovecky.sk,    

www.zodpovedne.sk, 

www.zachranari.sk, 

www.autoskolak.sk, 

www.duplo.lego.com  

 

 

8. Hodnotenie predmetu 

 

http://www.kerpoof.com/
http://www.rexik.zoznam.sk/
http://www.infovekacik.sk/
http://www.bublina.sk/
http://www.alik.cz/
http://www.fifik.sk/
http://www.onlinehry.sk/
http://www.smejo.info.sk/
http://www.bezpecnenainternete.sk/
http://www.ovce.sk/
http://www.ovecky.sk/
http://www.zodpovedne.sk/
http://www.zachranari.sk/
http://www.autoskolak.sk/
http://www.duplo.lego.com/
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Pri hodnotení pristupujeme ku každému žiakovi individuálne. Neporovnávame výsledky detí medzi sebou, ale hodnotíme každého podľa jeho 

možností a schopností. Snaha každého učiteľa je pozitívne hodnotenie (nielen slovom a známkou). V danom predmete sú žiaci priebežne 

hodnotení podľa svojich výsledkov a snahy. Žiak je v priebehu školského roka hodnotený v zmysle aktuálnych metodických pokynov pre 

hodnotenie a klasifikáciu žiaka schválených MŠVVaŠ SR . Hodnotiť sa budú ústne odpovede, praktické zadania úloh a projekty. Pri praktických 

aktivitách je vhodné tiež slovné hodnotenie praktických zručností s dôrazom na samostatnosť a správnosť vypracovaných praktických zadaní. 

Žiakov postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotiť sami, ale aj svojho spolužiaka. Na konci školského roka sú žiaci na vysvedčení hodnotení 

známkou. Používame 5 stupňovú klasifikačnú škálu. 

 

 
 


