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Vzdelavacia oblast’ - ISCED 1
Matematika a praca s informaciami

Ramcovy uéebny plian vzdeldvacej oblasti

Vzdelavacia Predmet/ro¢nik 1. 2. 3. 4, Spolu
oblast’
Matematika a praca | Matematika 5 4 4 4 17
s informaciami

Informaticka vychova 0 1 1 1 3
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Ucebné osnovy
Z matematiky

spracované v sulade so SVP matematika ISCED 1
— priloha v ramci Specifického ciefa 1

Spracovany v ramci projektu:

Prioritna os: 1 Reforma systému vzdeldvania a odbornej pripravy

Opatrenie: 1.1 Premena tradi¢nej $koly na modernu

Prijimatel: Zakladna gkola s materskou $kolou, Kudlov 781, 023 14 Skalité

Ndzov projektu: KIa¢ k vzdelaniu

Kéd vyzvy: OPV-2008/1.1/03-SORO

Kéd ITMS projektu: 26110130189

PROJEKT JE SPOLUFINANCOVANY ZO ZDROJOV EU
Moderné vzdelavanie pre vedomostnu spolo¢nost’
www.zskskalite.edu.sk




»KItuc k vzdelaniu” ¢ X
L, L, . . . , Operatny peogram
Moderné vzdelavanie pre vedomostnt spolocnost 5[ VZDELAVANIE ¢

. P— * » Y
Eurépska tinia Agentira -
Eurgpsky sociny fand Ministerstva Skolstva, vedy, vy’lsku[nu a Sportu SR

pre Strukturélne fondy EU

1. CHARAKTERISTIKA UCEBNEHO PREDMETU MATEMATIKA

Matematika je v primarnom vzdelavani (dalej 1. stupefi ZS) po materinskom jazyku najviac ¢asovo dotovanym udebnym predmetom.
Matematické vzdeldvanie je zalozené na realistickom pristupe k ziskavaniu novych vedomosti a na vyuzivani manudlnych a intelektovych
¢innosti pre rozvijanie Sirokej Skaly Ziackych schopnosti. Na rovnakom principe sa pristupuje k aplikacii novych matematickych vedomosti v
realnych situdciach. Takymto spdsobom nadobudnuté zdkladné matematické vedomosti umoziuju ziakom ziskat' matematickli gramotnost’ nove;j
kvality, ktora by sa mala prelinat’ celym zakladnym matematickym vzdelanim a vytvarat’ predpoklady pre d’alSie Gspesné $tadium matematiky a
pre celozivotné vzdelavanie.

Obsah vzdelavania je spracovany na kompeten¢nom zaklade. Vyu€ovanie sa prioritne zameriava na rozvoj ziackych schopnosti, predovsetkym
véacSou aktivizaciou ziakov.

Ucebny predmet matematika na 1. stupni ZS zahffa:

- elementdrne matematické poznatky, zruc¢nosti a €innosti s matematickymi objektmi rozvijajice kompetencie potrebné v dalSom Zivote
(osobnom, ob¢ianskom, pracovnom a pod.),

- vytvaranim presnych ucebnych navykov rozvoj ziackych schopnosti, presného myslenia a formovania argumentacie v roznych prostrediach,
rozvoj algoritmického myslenia,

- sthrn veku primeraného matematického a informatického poznania, ktoré tvoria vychodisko k vS§eobecnému vzdelaniu kultirneho ¢loveka,
- informacie dokumentujuce potrebu matematiky a informatiky pre spolocnost’.

Obsah vzdelavania je v u¢ebnom predmete matematika rozdeleny na pét’ tematickych okruhov. Toto ¢lenenie sa zachovava aj pre ostatné stupne
vzdelavania, pricom na kazdom stupni nemusi byt’ explicitne zastupeny kazdy z tychto tematickych okruhov:

Cisla, premennd a poctové vykony s Cislami

Postupnosti, vit'ahy, funkcie, tabul’ky, diagramy

Geometria a meranie

Kombinatorika, pravdepodobnost’, Statistika

Logika, dovodenie, dokazy.

Utivo v tematickom okruhu Cisla, premenna a poétové vykony s &islami ma na 1. stupni ZS vyznamné miesto pri vytvarani pojmu
prirodzeného ¢isla v obore do 10 000, pri poctovych vykonoch s tymito ¢islami a pri priprave zavedenia pismena (premennej) vo vyzname cisla.

PROJEKT JE SPOLUFINANCOVANY ZO ZDROJOV EU
Moderné vzdelavanie pre vedomostnu spolo¢nost’
www.zskskalite.edu.sk




L ‘ Q¢
-~ e
»KIaé k vzdelaniu St - ,_'
, , . . . , 7 Operatny peogram r
Moderné vzdelavanie pre vedomostnt spolocnost 5[ VZDELAVANIE ¢
. o * w %
Eurdpska unia Agentiira -
Eurdpsky sacing tand Ministerstva 3kolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR
pre Strukturélne fondy EU

V tematickom okruhu Postupnosti, vztahy, funkcie, tabulky, diagramy maju ziaci v realite objavovat’ kvantitativne a priestorové vztahy a ur€ité
typy ich systematickych zmien. Zoznamovat’ sa s veli¢inami a ich prvotnou reprezentaciou vo forme tabuliek, grafov a diagramov a v jednoduchych
pripadoch tieto aj graficky znazoriiovat'.

V tematickom okruhu Geometria a meranie budu ziaci vytvarat' priestorové geometrické utvary podla uréitych pravidiel a zoznamovat sa s
najznamejSimi rovinnymi Utvarmi ako aj s ich rysovanim. Objasiiovat’ sa im budu zakladné vlastnosti geometrickych Gtvarov. Budu sa ucit’ porovnavat,
odhadovat’ a merat’ dizku, zoznamovat sa jednotlivymi dizkovymi mierami a riesit’ primerané metrické ulohy z beznej reality.

Tematicky okruh Kombinatorika, pravdepodobnost’ a 3tatistika sa na 1. stupni ZS objavuje len v podobe tloh. Ziaci takéto tilohy budi na 1. stupni
ZS riesit manipulativnou ¢innostou s konkrétnymi objektmi, pricom budu vytvarat’ rézne skupiny predmetov podl'a uréitych pravidiel ( usporadivat’,
triedit’ a vytvarat’ sibory podl'a danej vlastnosti), pozorovat’ frekvenciu vyskytu urcitych javov ( udalosti ) a zaznamenavat’ ju.

Tematicky okruh Logika, dévodenie, dokazy sa na 1. stupni ZS bude objavovat len v podobe tiloh. Ziaci budi rieit ulohy, v ktorych posudzuji
z hl'adiska pravdivosti a nepravdivosti primerané vyroky z matematiky a zo zivotnych situdcii.

2. CIELE UCEBNEHO PREDMETU MATEMATIKA

Ciel'om ugebného predmetu matematika na 1. stupni ZS je, aby si Ziaci osvojili poznatky, ktoré v priebehu svojho d’aliiecho vzdelavania a v
kazdodennom Zzivote budl potrebovat’ a rozvijat’ ich schopnosti, pomocou ktorych sa pripravia na samostatné ziskavanie d’alSich poznatkov. Na
dosiahnutie tohto ciel'a maju Ziaci ziskat také sktisenosti, ktoré u nich vyustia do poznavacich metéd zodpovedajucich ich veku.

VyuCovanie matematiky méa smerovat’ k tomu, aby sa realizovali najmi tieto cielové zadmery a vSeobecné poziadavky na rozvoj Ziackej
osobnosti:

- Presne pouzivat’ materinsky a odborny jazyk (vzhl'adom na vek) a spravne aplikovat’ postupne sa rozSirujucu matematicka symboliku. Vhodné
vyuzivat tabulky, grafy a diagramy. Vyuzivat pochopené a osvojené pojmy, postupy a algoritmy ako prostriedky pri rieSeni tloh.

- V stilade s osvojenim matematického obsahu a prostrednictvom numerickych vypoctov spamti, pisomne, aj na kalkulacke rozvijat’ numerické
zrucnosti Ziakov.

- Na zaklade sktisenosti a ¢innosti rozvijat’ orientaciu ziakov v rovine a v priestore.

- RieSenim tloh a problémov postupne budovat’ poznatky Ziakov o vztahu medzi matematikou a realitou. Na zaklade vyuzitia induktivnych
metod viest’ ziakov ziskavaniu novych vedomosti, zrucnosti a postojov. Rozvijat’ u ziakov matematické nazeranie, logické a kritické myslenie.
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- Systematicky viest’ ziakov k ziskavaniu skusenosti s vyznamom matematizacie realnej situacie, tvorby matematickych modelov, a tym aj k
poznaniu, ze realita je zlozitejSia ako jeho matematicky model. Priblizovat’ ziakom dennu prax.

- Spolu s ostatnymi ucebnymi predmetmi sa podielat’ na primeranom rozvijani schopnosti ziakov pouzivat' prostriedky IKT (kalkulatory,
pocitace) k vyhl'adavaniu, spracovaniu a ulozeniu informaécii.

- Viest’ ziakov k ziskaniu a rozvijaniu zru¢nosti stivisiacich s procesom ucenia sa, k aktivite na vyu€ovani a k raciondlnemu a samostatnému
uceniu sa.

- Podporovat’ a upeviovat’ kladné moralne a vol'ové vlastnosti ziakov, napr. samostatnost’, rozhodnost’, vytrvalost’, huzevnatost’, sebakritickost’,
kritickost, cielavedomu sebavychovu a sebavzdelavanie, doveru vo vlastné schopnosti a moznosti, systematickost’ pri rieSeni uloh v 0sobnom aj
verejnom kontexte.

- Vytvarat' a rozvijat’ kladny vztah ziakov k spolo¢nym eur6pskym hodnotam, k permanentnému poznavaniu kulturnych a inych hodndt
vytvorenych eurdpskymi $tatmi a Slovenskom.

- V ramci matematického vzdelavania rozvijat' u ziakov kI'icové kompetencie v socialnej a komunikacnej oblasti, v IKT, v osobnej i v
obcianskej oblasti, v oblasti prirodovednej a kompetenciu ucit’ sa ucit’.

STANDARD KOMPETENCII

Cisla, premenna a poétové vykony s ¢islami

Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat’:

- pozna obsahov aj formalnu stranku prirodzenych ¢isel v obore do 10 000 a vie ich vyuzit’ na popis a rieSenie problémov z redlnej situacie,

- vykonava spamiti, pisomne a na kalkulacke zdkladné poctové vykony a vyuziva komutativnost' a asociativnost’ s¢itania a nasobenia na
racionalizaciu vypoctov, zaokrahl'uje ¢isla na desiatky, vykonava odhady, kontroluje spravnost’ vysledkov poctovych vykonov,

- riesi a tvori numerické a kontextové tllohy na zéklade reality, obrazkove;j situdcie a udani ¢iselnych hodnoét velicin, pri ktorych spravne aplikuje
osvojené poznatky o ¢islach a poctovych vykonoch.

Dosiahnuté postoje
» prestava mat ,, strach“ z cisel @ smelSie kvantifikuje realitu okolo seba @ sebavedome robi porovndvanie 0sob, veci a udalosti pomocou cisel
@ je spokojny s ciselnym vyjadrenim vysledku, pretoze v pripade potreby dokdze uskutocnit’ kontrolu spravnosti vypoctu.
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Postupnosti, vzt’ahy, funkcie, tabul’ky, diagramy

Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat’:

- vytvara jednoduché postupnosti z predmetov, z kresieb a Cisel, rozoznava a saim vytvara stipajicu a klesajicu postupnost’ ¢isel, objavuje
pravidlo tvorby postupnosti a pokracuje v tvoreni d’alSich jej prvkov,

- usporiada udaje patriace k sebe v tabulke, na zaklade objavenia suvislosti medzi tymito udajmi,

- interpretovanim, analyzou a modelovanim rieSenia tloh a problémov rozvija svoje schopnosti a kreativitu,

- kontrolou spravnosti rieSenia uloh zist'uje ucinnost’ svojej prace.

Dosiahnuté postoje

» pozoruje, hlada a objavuje vztahy medzi cislami a velicinami @ vidi potrebu samostatnosti pri objavovani a slovnom vyjadreni vysledkov
zistenia @ vidi potrebu postupného vytvdarania primeranych ndzorov na vztah matematiky a reality @ md zdujem na zdokonalovanie svojho
logického myslenia, na jeho neustilom rozsirovani a prehlbovani (triedenie, pouZitie elementdarnych algoritmov, atd.) o prvky kritického
myslenia @ je pozitivne motivovany na vytvdranie zakladov svojho osobnostného rozvoja.

Geometria a meranie

Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat’:

- rozozna, pomenuje, vymodeluje a popise jednotlivé zdkladné priestorové geometrické tvary, nachédza v realite ich reprezentaciu,
- pozna, vie popisat’, pomenovat’ a narysovat’ zdkladné rovinn¢ utvary,

- rozozna a modeluje jednoduché sumerné utvary v rovine,

[][pozna meracie prostriedky dizky a ich jednotky, vie ich samostatne pouZivat’ aj pri praktickych meraniach.
Dosiahnuté postoje
» nie je lahostajny k svojmu okoliu @ dokdze sa sustredit’ na objavovanie geometrickych tvarov vo svojom okoli @ snazi sa do primeranych
praktickych problemov vniest geometriu @ je nakloneny v jednote pouzivat’' meranie a vypocet ® snazi sa o presnost pri merani a vypoctoch @
vyvija snahu o rozvoj vlastnej priestorovej predstavivosti.
RieSenie aplika¢nych uloh a tloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie
Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat’:
- prostrednictvom hier a manipulativnych ¢innosti ziska sklsenosti s organizaciou konkrétnych suborov predmetov podla zvoleného
I'ubovol'ného a podl'a vopred daného urcitého kritéria,
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- v jednoduchych pripadoch z reality a v matematike rozlisi isty a nemozny jav,
- zaznamenava pocet urcitych udalosti, znazorni ich a zo ziskanych a znazornenych udalosti robi jednoduché zavery,

- v jednoduchych pripadoch prisudi vyrokom zo svojho blizkeho okolia a z matematiky spravnu pravdivostnti hodnotu, doplni neuplné vety tak,
aby vznikli pravdivé (nepravdivé) tvrdenia.

Dosiahnuté postoje

» rozlisuje a triedi svet okolo seba podla pravdivosti a nepravdivosti javov 8 nadobuda pocit potreby kvantifikacie javov svojho okolia @
uvedomuje si dolezitost triedenia javov a veci @ ziska potrebu vediet' zdovodnit’ pravdivost alebo nepravdivost vyrokov, situdcii (obrazkovej
alebo situacnej)

- pozna meracie prostriedky dizky a ich jednotky, vie ich samostatne pouZivat’ aj pri praktickych meraniach.

Dosiahnuté postoje

» nie je lahostajny k svojmu okoliu @ dokdze sa sustredit’ na objavovanie geometrickych tvarov vo svojom okoli @ snazi sa do primeranych
praktickych probléemov vniest geometriu @ je nakloneny v jednote pouzivat’ meranie a vypocet ® snazi sa o presnost pri merani a vypoctoch @
vwija snahu o rozvoj viastnej priestorovej predstavivosti.

RieSenie aplika¢nych iloh a uloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie

Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat’:

- prostrednictvom hier a manipulativhych ¢innosti ziska sktsenosti s organizaciou konkrétnych suborov predmetov podla zvoleného
T'ubovolného a podl'a vopred daného urcitého kritéria,

- v jednoduchych pripadoch z reality a v matematike rozlisi isty a nemozny jav,
- zaznamenava pocet urcitych udalosti, zndzorni ich a zo ziskanych a zndzornenych udalosti robi jednoduché zavery,

- v jednoduchych pripadoch prisudi vyrokom zo svojho blizkeho okolia a z matematiky spravnu pravdivostnu hodnotu, doplni neuplné vety tak,
aby vznikli pravdivé (nepravdivé) tvrdenia.

Dosiahnuté postoje
» rozlisuje a triedi svet okolo seba podla pravdivosti a nepravdivosti javov ® nadobuda pocit potreby kvantifikdcie javov svojho okolia @
uvedomuje si dolezitost triedenia javov a veci @ ziska potrebu vediet zdovodnit pravdivost alebo nepravdivost vyrokov, situdcii (obrazkovej
alebo situacney).
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Rozvijajuce ciele Obsahovy Standard Vykonovy Standard Metody a formy
a sposobilosti
I. Prirodzené Cisla 1 az 20
Prirodzené c¢isla 0 — 20. Expozi¢né
Pouzivat’ odporucané pojmy. Predstavy o prirodzenom Ziak vie pouzZivat’ odpori¢ané Rozhovor
Cisle. pojmy Didaktické hry

Ur¢it pocet predmetov v obore
0-20.

Priradit’ obore 0 — 20 k ¢islu
spravny pocet predmetov.

Urcovat spravne poradie
predmetov a ¢isel v obore 0 — 20

Hore, dole, vpravo, vlavo,
vel’ky maly, najvacsi,
najmensi, vpredu, vzadu,
pred, za, pravda, nepravda

Pocitanie poctu veci,..., po
jednom, po dvoch, utvaranie
skupin veci, ... o0 danom pocte v
obore do 20.

Prirad’ovanie predmetov, ktoré k
sebe patria.

Skupina, pocet predmetov, veci,
prvkov, jeden, dva, par, prvy,
posledny, pred, za, hned’ pred,
hned’ za,...

Ziak vie uréit’ podet predmetov
v obore 0 — 20

Vie priradit’ v obore 0 — 20
spravny pocet predmetov

Ziak sa vie orientovat’

Vv ¢iselnom rade od 0 do 20

Vie sa orientovat’ na Ciselnej osi
v obore od 0 do 20

Brainstorning

Ustna odpoved’ hromadna,
individualna

Fixa¢na metdda
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Orientovat’ sa v ¢iselnom rade
od 0 do 20 aj na ¢iselnej osi.
Znazornit’ ¢islo na Ciselnej osi v
obore od 0 do 20

Citat’ a pisat’ ¢isla od 0 do 20.

Graficky znazornit’ a zapisat’
dvojciferné ¢isla od 10 do 20
ako stcet desiatok a jednotiek.

Porovnévat’ dve Cisla a vysledok
porovnania zapisat’ znakmi <, >,

Ur¢it’ spravne poradie Cisel v
obore do 20.

Vymenovat’ stipajuci a
klesajuci ¢iselny rad.

Riesit’ aspont pomocou
ilustratného obrazka
jednoduchu slovnu tlohu
charakterizovanu vzt'ahmi viac,
menej, rovnako (rieSenie
pomocou nerovnosti

napr. 5 < 8alebo 10 > 9) v

Citanie a pisanie &isel v obore 0
- 20.

Ciselny rad v obore do 20.
Ciselna os od 0 do 20.

Porovnavanie Cisel a ich
usporiadanie v obore do 20.
Pisanie znakov.

Menegj, viac, rovnako, znaky <,
>, =, poradie, prvy, posledny,
pred, za, hned’ pred, hned’ za,...

Riesenie slovnych tloh na
porovnavanie.

Tvorenie slovnej tlohy k danej
nerovnosti

(ako propedeutika k buducim
nerovniciam).

Viac, menej, rovnako,...

Ziak vie pisat’ &isla od 0 do 20
Vie graficky znazornit’ a zapisat’
dvojciferné ¢isla od 10 do 20
ako sucet desiatok a jednotiek

Ziak vie porovnavat’ dve ¢&isla
a vysledok porovnania zapisat’
znakmi

Ziak vie vymenovat’ stupajuci
a klesajtci ¢iselny rad

Ziak vie riesit’ pomocou
ilustraéného obrazka
jednoduchu slovnu ulohu
charakterizovant vzt'ahmi viac ,
menej , rovnako pomocou
nerovnosti

Vie riesit’ jednoduché slovné
ulohy na porovnavanie
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obore do 20.
Riesit’ jednoduché slovné tlohy
na porovnavanie

2. séitanie a odcitanie

Pochopit’ a osvojit’ si vyznam a
funkciu znakov + (plus) a —
(minus) pri sCitani a odc¢itani
Cisel

Spravne pouzivat’ znaky +
(plus) a — (minus) pri séitani a
od¢itani ¢isel.

Pochopit’ vzt'ah medzi s¢itanim
a od¢itanim.

Pochopit suvislosti medzi
zloZkami poctovych vykonov a
vysledkom

Vediet vytvorit’ k prikladu na
sCitanie (odcitanie)
zodpovedajuci priklad na
odcitanie (s€itanie).

S¢itovat’ a od¢itovat’ v obore do
20 pomocou ilustraéného
obrazka.

Vediet’ spamiiti vSetky zakladné
spoje s€itania a od¢itania v
obore do 20 bez prechodu cez
zaklad 10.

Sc¢itanie a odCitanie

- najskor v obore 1 -5

- neskor v obore do 10 a v obore
do 20 bez prechodu cez zaklad
10.

Znaky + (plus) a — (minus),
mnozstvo, sucet, rozdiel,
jednotky, desiatky,.

Propedeutika  vztahu medzi
sCitanim a od¢itanim
odcitanie,

Scitanie, sucet,

rozdiel,...

S¢itanie a od¢itanie v obore do
20 bez prechodu cez zaklad 10.
Sc¢itanie a odcitanie pomocou
zobrazovania.

Pocitanie spaméti v obore do 20
bez prechodu cez zaklad 10.

Tvorba prikladov na scitanie a
odcitanie k danej situdcii

Chépe a osvoji si vyznam a
funkciu znakov + (plus) a —
(minus) pri s¢itani a odc¢itani
Cisel

Vie spravne pouzivat’ znaky +
(plus) a — (minus) pri s¢itani a
od¢itani ¢isel.

Ziak chape vzt'ah medzi
s¢itanim a odc¢itanim.

Chape stvislosti medzi
zloZkami poctovych vykonov a
vysledkom

Vie vytvorit’ k prikladu na
scitanie (odc¢itanie)
zodpovedajuci priklad na
odcitanie (s¢itanie).

Ziak vie s¢itovat’ a odgitovat’ v
obore do 20 pomocou
ilustraéného obrazka.

Vie spamiti vSetky zdkladné
spoje sCitania a od¢itania v
obore do 20 bez prechodu cez
zaklad 10.

Heuristicka metoda
Nazorna metdda

Zazitkova metdoda

Fixa¢na metoda
Experimentovanie
Motivacna metoda
Brainstorning
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Vediet’ utvorit’ k adekvatnej
situécii (podnetu) priklad na
sCitanie a od¢itanie v obore do
20 bez prechodu cez zaklad 10.

Vediet’ vyuZivat poznatky o
s¢itani a od¢itani v
jednoduchych slovnych
ulohach.

Vyriesit jednoducht slovnu
ulohu v obore do 20 bez
prechodu cez zaklad 10 na
sCitanie typu:

- urenie suctu, ked’ s dané
scitance

- zvacSenie daného ¢isla o
niekol’ko jednotiek

- ur¢enie jedného scitanca, ak je
dany stcet a druhy scitanec

- zmens$enie daného Cisla o
niekol’ko jednotiek
- porovnavanie rozdielom.

Riesit’ nepriamo sformulované
ulohy na s¢itanie a od¢itanie v
obore do 20 bez prechodu cez
zaklad 10

(podnetu

Slovné ulohy na scitanie a
odcitanie.

- urCenie suctu, ked su dané
sCitance

- zvaCSenie daného Cisla o
niekol’ko jednotiek

- urCenie jedného scitanca, ak je
dany sucet a druhy s¢itanec

- zmenSenie dan¢ho Cisla o
niekol’ko jednotiek

- porovnavanie rozdielom

Nepriamo sformulované slovné
ulohy.

Tvorenie slovnej tlohy k
danému numerickému
prikladu na scitanie a
odc¢itanie v obore do 20 bez
prechodu cez zaklad 10.

Ziak vie utvorit’ k adekvatnej
situécii (podnetu) priklad na
sCitanie a od¢itanie v obore do
20 bez prechodu cez zaklad 10.

Vie vyuzivat’ poznatky o sCitani
a odc¢itani v jednoduchych
slovnych ulohéch.

Ziak vie vyriesit jednoduchii
slovnt ulohu v obore do 20 bez
prechodu cez zaklad 10 na
s€itanie typu:

- urenie suctu, ked’ s dané
sCitance

- zvicSenie daného ¢isla o
niekol’ko jednotiek

- ur¢enie jedného sc¢itanca, ak je
dany stcet a druhy scitanec

- zmen§enie daného ¢isla o
niekol’ko jednotiek
- porovnavanie rozdielom.

Vie riesit’ nepriamo
sformulované ilohy na s¢itanie
a od¢itanie v obore do 20 bez
prechodu cez zaklad 10.

Ziak vie k numerickému
prikladu na séitanie a odcitanie
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Vediet k numerickému prikladu
na s€itanie a od¢itanie vytvorit’
primerant slovnu tlohu (aj za
pomoci ilustraéného obrazka,
podnetu).

vytvorit’ primeranu slovna
ulohu (aj za pomoci

ilustraéného obrazka, podnetu).

Geometria

Kreslit’ priame, krivé, uzavreté a
otvorené Ciary.

RozliSovat’ priamu a krivu Ciaru.
RozliSovat’ otvorent a uzavretu
¢iaru.

RozliSovat’ rovinné geometrické
tvary:

trojuholnik, kruh, Stvorec,
obdiznik.

RozliSovat’ priestorové Utvary:
kocka, valec, gul'a

Vediet’ manipulovat’ s
niektorymi priestorovymi a
rovinnymi geometrickymi
utvarmi podla pokynu (vpravo,
vlavo, hore, dole, vacsi,
mensi,...).

Kreslenie ¢iar. Rysovanie
priamych Ciar.

Priama Ciara, kriva Ciara,
uzavreté a otvorené Ciary,...

Geometrické tvary a utvary —
kreslenie.

Trojuholnik, kruh, Stvorec,

obdiznik, kocka, valec, gula,...

Manipulécia s niektorymi
priestorovymi a rovinnymi
geometrickymi utvarmi.

Ziak vie kreslit priame, krive,
uzavreté a otvorené Ciary.
Vie rozliSovat’ priamu a kriva
¢iaru,

otvorenu a uzavreta ¢iaru.

Ziak vie rozlisovat’ rovinné
geometrické tvary:
trojuholnik, kruh, Stvorec,
obdiznik, priestorové utvary:
kocka, valec, gul’a

Vie manipulovat’ s niektorymi
priestorovymi a rovinnymi
geometrickymi Gtvarmi podla
pokynu (vpravo, vlavo, hore,
dole, vacsi, mensi,...)

Kognitivna
Heuristicka
Fixac¢na
Sklsenostna
Experimentovanie

Praca v skupinéach
DemonStracna

RieSenie aplikaénych uloh a iloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie
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Rozlisovat’ jednoduché a
primerané pravdivé a
nepravdivé vyroky.

Vediet vytvorit’ negéciu
jednoduchého vyroku.

Vediet’ sformulovat’ jednoduchy
pravdivy a nepravdivy vyrok.

Vediet pracovat’
(prostrednictvom hier a
manipulativnych ¢innosti) s
konkrétnym

suborom predmetov podla
I'ubovolného a podla vopred
uréeného kritéria.

Triedit’ predmety, veci, prvky v
danej skupine v obore do 20
podl’a jedného znaku (napr.
podrla farby, tvaru, velkosti,
materialu, atd’

Zistit’ jednoduché pravidlo
vytvarania postupnosti
predmetov, veci, prvkov a ¢isel

Vpravo, vlavo, hore, dole,

VvACSi, mensi,...

Nézorny tvod k ucivu z logiky.
Pravdivé a nepravdivé vyroky.

Pravdepodobnostné hry, pokusy
a pozorovania.

Pravda, nepravda, pravdivost,

nepravdivost’ a negacia
vyrokov,...
Dichotomické triedenie

predmetov podl'a znakov
Triedenie, triedenie
jedného znaku,...
Stipajaca (klesajuca)
postupnost’  predmetov, vect,
prvkov a Cisel.

Ulohy na pravidelnost’ v tychto
postupnostiach.

Ulohy na zbieranie a
zoskupovanie udajov.

podla

Ziak vie rozliSovat’ jednoduché
a primerané pravdivé a
nepravdivé vyroky.

Vie vytvorit’ negéciu
jednoduchého vyroku.

Vie sformulovat’ jednoduchy
pravdivy a nepravdivy vyrok.

Ziak vie pracovat
(prostrednictvom hier a
manipulativnych ¢innosti) s
konkrétnym

siborom predmetov podla
I'ubovolného a podla vopred
urceného kritéria.

Ziak vie riedit’ predmety, veci,
prvky v danej skupine v obore
do 20 podrla jedného znaku
(napr. podl'a farby, tvaru,
velkosti, materialu, atd’.).

Vie zistit’ jednoduché pravidlo
vytvarania postupnosti
predmetov, veci, prvkov a Cisel

Vediet’ dokreslit’ predmety

Kognitivna
Brainstorning
Fixacna
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Vediet dokreslit’ predmety
podl'a danej postupnosti.
Vytvorit’ jednoduchu tabulku a
orientovat’ sa v nej.
Manipulativnou ¢innost’ou
vediet’ najst’ kombinacie
predmetov, veci a prvkov.

Jednoduché hry na
pravdepodobnost’.
Ulohy na jednoduchu

kombinatoriku

Prvy, posledny, pred, za, hned’
pred, hned za, najvacsi,
najmensi, jednoducha tabulka s
udajmi

podrla danej postupnosti.
Vytvorit’ jednoduchu tabul’ku a
orientovat’ sa v nej.
Manipulativnou ¢innost'ou
vediet’ n4jst’ kombinécie
predmetov, veci a prvkov.

Program Mimio
Viest’ k zodpovednému pristupu | Praca s interaktivnym perom Ziak zodpovedne pristupuje Prakticka
Pri pouZivani interaktivnych Pouzivanie klavesnice, grafiky | k interaktivnym médiam. Didaktické hry
médii. Ziak dokaze pouzivat
Naucit’ sa pouZivat’ interaktivne interaktivne pero pri praci na
pero. Obozndmit’ sa so interaktivnej tabuli.
zakladnymi prvkami programu Ziak pozna zakladné prvky
Mimio programu Mimio a vie ich

pouzivat'.

2.ro¢nik
(4 hodiny tyzdenne, 132 hodin za rok)
PrehPad tematickych celkov a ich obsahu
Rozvijajuce ciele Obsahovy Standard Vykonovy Standard Metody a formy

a sposobilosti

S¢itanie a od¢itanie v obore do 20 s prechodom cez zaklad 20
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Osvojit’ si spoje scitania a
odcitania s prechodom cez
zéklad.

Vediet’ spamiiti vSetky spoje
sCitania a od¢itania s prechodom
cez zéklad 10 v obore do 20

Vyriesit jednoducht slovnu
ulohu na s¢itanie typu: urci
sucet, ked’ su dané séitance.

Vyriesit jednoducht slovnu
ulohu na scitanie typu: zvacsi
dané ¢islo o niekol’ko jednotiek.

Vyriesit jednoducht slovnu
ulohu na odcitanie typu: urci
jedného scitanca, ak je dany
sucet a druhy scitanec.

Vyriesit’ jednoducht slovni
ulohu na od¢itanie typu: zmensi
dané ¢isla o niekol’ko jednotiek.
Vyriesit’ jednoduchu slovnt
ulohu na odcitanie typu:
porovnavanie rozdielom.
Vyriesit’ zloZzenu slovnua ulohu,
ktoré vedie k zapisu (a+b+c)

Scitanie a odcitanie v obore do
20 s prechodom cez zaklad 10
(aj pomocou znazorinovania).
Sc¢itanie dvoch alebo troch
rovnakych s¢itancov napr. 2 + 2
+ 2 (aj ako propedeutika k
buducemu nasobeniu
prirodzenych ¢isel).

Pocitanie spaméti.
Automatizécia spojov.
Riesenie jednoduchych
slovnych tuloh a na sc¢itanie a
odcitanie s prechodom cez
zaklad 10 v obore do 20.
Jednoduché slovné ulohy na
sCitanie typu:

- urcenie suctu, ked’ s dané
sCitance

- zvacSenie daného ¢isla o
niekol’ko jednotiek

- ur¢enie jedného scitanca, ak je
dany sucet a druhy scitanec

- zmenSenie daného Cisla o
niekol’ko jednotiek

- porovnavanie rozdielom.

Zlozena slovna tloha: (a+b +

C).

Scitanec, sucet, o kol’ko viac,...

Osvoji si spoje s¢itania a
odcitania s prechodom cez
zaklad.

Vie spamiti vSetky spoje
sCitania a od¢itania s prechodom
cez zaklad 10 v obore do 20

Ziak vie vyriesit jednoduchu
slovnt ulohu na s¢itanie typu:
urci sucet, ked’ st dané scitance
- ulohu na scitanie typu: zvacsi
dané ¢islo o niekol’ko jednotiek

- ulohu na odcitanie typu: urci
jedného scitanca, ak je dany
sucet a druhy sc¢itanec

- tlohu na odc¢itanie typu:
zmen$i dané ¢isla o niekol’ko
jednotiek.

Vie vyriesit’ jednoducht slovnu
ulohu
Vie vyriesit’ zloZzenu slovnu

Motivacna
Fixac¢na
Sktsenostna
Kognitivna
Problémova
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Riesit’ nepriamo sformulované
slovné ulohy na scitanie a
odcitanie s prechodom cez
zaklad 10 v obore do 20.
Samostatne tvorit’ k primeranej
situacii (podnetu) slovna ulohu
na sc¢itanie a odcitanie s
prechodom cez 10 v obore do
20.

Riesenie nepriamo
sformulovanych uloh. Tvorenie
textov k numerickym
prikladom.

ulohu

Vyriesi nepriamo sformulované
slovné ulohy na s¢itanie a
odcitanie s prechodom cez
zéklad 10 v obore do 20.
Samostatne vytvori k primerane;j
situacii (podnetu) slovna ulohu
na scitanie a odcitanie s
prechodom cez 10 v obore do
20.

Vytvaranie prirodzenych ¢isel v obore do 100

Urc¢it’ pocet predmetov v danej
skupine a vyjadrit’ tento pocet v
obore do 100.

Priradit’ prislusny pocet
predmetov k danému ¢islu v
obore do 100.

Vediet’ usporiadat’ ¢isla od 20
do 100.

Vediet’ ¢itat’ a pisat’ Cisla v
obore do 100.

Rozlozit’ dvojciferné ¢islo v
obore do 100 (od 10 do 99) na
desiatky a jednotky.

Zapisat’ dvojciferné ¢islo v
obore ako stcet desiatok a
jednotiek a graficky to

Prirodzené ¢isla 20 — 100.
Predstavy o prirodzenom Cisle
do 100.

Pocet predmetov, ¢iselny rad,
dvojciferné ¢islo, jednotky,
desiatky,...

Citanie a pisanie &isel 20 — 100.
Dvojciferné Cislo ako sucet
desiatok a jednotiek v obore od
20 do 100.

Ciselny rad v obore do 100,
prvy, druhy...posledny, pred, za,
hned’ pred, hned’ za, najvicsie,
najmensie,...

Vie urcit’ pocet predmetov v
danej skupine a vyjadrit’ tento
pocet v obore do 100.

Vie priradit’ prislusny pocet
predmetov k danému ¢islu v
obore do 100.

Vediet’ usporiadat’ ¢isla od 20
do 100.

Vie ¢itat’ a pisat’ ¢isla v obore
do 100.

Dokéze rozlozit’ dvojciferné
¢islo v obore do 100 (od 10 do
99) na desiatky a jednotky.
Vie zapisat’ dvojciferné Cislo v
obore ako sucet desiatok a
jednotiek a graficky to

Problémova
Zazitkova
Experimentovanie
Skupinova praca
Brainstorning
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znazornit’.

Porovnat’ a zapisat’ ¢isla v obore
do 100 pomocou znakov <, >, =
(aspofl pomocou znazornenia).

Orientovat’ sa v ¢iselnom rade v
obore do 100

Porovnat’ dvojciferné Cisla
pomocou radu ¢isel.

Porovnat’ pomocou zndzornenia
a zapisat’ dvojice dvojcifernych
Cisel v obore do 100 pomocou
znakov <, >, =

Urc¢it’ spravne poradie Cisel a
poznat’ vztahy medzi ¢islami v
obore do 100 (prvy, druhy,
posledny, hned’ pred, hned’ za,
atd’.).

Riesit’ aspont pomocou
ilustracného obrazka
jednoduchu slovnu tlohu (viac,
menej, rovnako) a zapisat’
pomocou znakov.

Urcovanie poctu,..., po jednom,
po dvoch, desiatich, utvaranie
skupin veci, o danom pocte.
Skupiny predmetov,

Porovnavanie Cisel. RieSenie
uloh na porovnavanie.

Slovné ulohy na porovnavanie.

Ciselna os, o kol’ko menej, o
kolko viac,...

znazornit'.

Ziak vie porovnat’ a zapisat’
¢isla v obore do 100 pomocou
znakov <, >, = (aspoii pomocou
znazornenia).

Dokéze sa orientovat’ v
¢iselnom rade v obore do 100

Vie porovnat’ dvojciferné ¢isla
pomocou radu ¢isel.

Vie porovnat’ pomocou
znazornenia a zapisat’ dvojice
dvojcifernych ¢isel v obore do
100 pomocou znakov <, >, =,

Ur¢i spravne poradie Cisel a
pozna vztahy medzi ¢islami v
obore do 100 (prvy, druhy,
posledny, hned’ pred, hned’ za,
atd’.).

Riesi pomocou ilustraéného
obrazka jednoduchu slovnu
ulohu (viac, menej, rovnako) a
zapisat’ pomocou znakov.

Geometria

Vyznacovat’ body na priamke

| Bod, polpriamka, priamka,

\ Vie vyznacit’ body na priamke

| Demonstracna
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(polpriamke, isecke) a v rovine | usecka. Rysovanie priamok a (polpriamke, tsecke) a v rovine | Fixacna
(na utvare). useciek. Vyznacovanie useCiek | (na utvare). Didaktické hry
Oznacovat’ ich velkym na priamke a na danom Vie ich oznacit’ velkym
tlacenym pismom geometrickom ttvare.. tlacenym pismom
(pismenom A, B, C, atd’.) Bod, polpriamka, priamka, (pismenom A, B, C, atd’.)
Rysovat’ a oznacovat’ usecku, usecka, lezi, nelezi,... Vie rysovat’ a oznacovat’
polpriamku a priamku. usecku, polpriamku a priamku.
Rysovat’ tise¢ku danej dizky (v Narysuje tsecku danej dizky (v
cm) a oznacovat’ ju. cm) a oznacovat’ ju.
Odmerat’ dizku ase¢ky v cm s Jednotky dizky — cm, dm, m. Odmera dizku Gse¢ky v cm s
presnostou na centimeter. Meranie dizky usecky. presnostou na centimeter.
Porovnat tsecky podl’a ich Porovnavanie tseciek podl'aich | Vie porovnat’ tsecky podla ich
dizky. dizky. dizky.

Vzdialenost, dizka usecky,

jednotky dizky, cm, dm, m,

meter ako pomocka na

meranie,... Dokaze zostavit’ jednoduché
Zostavit’ jednoduché stavby stavby (teleso) podl'a vzoru
(teleso) podla vzoru alebo Budovanie telies z kociek podl'a | alebo podl'a obrazka.
podl'a obrazka. vzoru alebo podla obrazka. Vytvara a popisuje jednoduché
Vytvérat’ a popisat’ jednoduché¢ | Stavba jednoduchych telies. telesa z kociek.
telesa z kociek. Rady, stipce, pohl'ad zo stran,

pohl'ad zvrchu,...

Scitanie a od¢itanie prirodzenych ¢isel v obore do 100

Sc¢itavat’ spamaéti dvojciferné a S¢itanie a odéitanie v obore do | Ziak spamiiti s¢itava dvojciferné | Nazorna

jednociferné ¢isla bez prechodu
aj s prechodom cez 10 v obore
do 100.

Spamiiti odcitat’ jednociferné

100.

Scitanie dvojciferného a
jednociferného Cisla bez
prechodu a s prechodom cez

a jednociferné ¢isla bez
prechodu aj s prechodom cez 10
v obore do 100.

Spamiiti odc¢itava jednociferné

Skupinova praca
Zazitkova metoda
Problémova metdda
Vyklad
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¢islo od dvojciferného bez
prechodu aj s prechodom cez
zéklad 10 v obore do 100.
Riesit’ vSetky typy prikladov na
s¢itanie a od¢itanie
dvojcifernych ¢isel spamati
(ndrocnejsie pisomne).

Poznat’ vlastnosti s¢itania a
vediet’ ich spravne pouzit’ pri
rieseni prikladov
(komutativnost’, asociativnost’).

Urobit’ skusku spravnosti pri
rieSeni jednoduchych slovnych
uloh.

Vediet’ riesit’ jednoduché a
zloZené tlohy veduce k zapisu a
+h+ca+b-c;

a—b—c; vobore do 100.
Vyriesit’ nepriamo
sformulované illohy na s¢itanie
a odcitanie v obore do 100.

zéklad 10 v obore do 100.
Odcitanie jednociferného ¢isla
od dvojciferného bez prechodu
cez zaklad 10 a s prechodom cez
zéklad 10 v obore do 100.
Vlastnosti s¢itania
(komutativnost’, asociativnost’).
Pisomné scitanie a odc¢itanie
dvojcifernych ¢isel. Pocitanie
spaméti a pisomne.

Vzt'ah medzi sCitanim a
odcitanim, skuska spravnosti.
Scitanec, sucet, mensSenec,
mensitel’, rozdiel, ...

Riesenie jednoduchych,
zloZenych tuloh, ktoré veda k
zapisuatb+c,atb-c;a—b
—C.

RieSenie nepriamo
sformulovanych tloh na s¢itanie
a odcitanie v obore do 100.

¢islo od dvojciferného bez
prechodu aj s prechodom cez
zéklad 10 v obore do 100.
Riesi vSetky typy prikladov na
sCitanie a od¢itanie
dvojcifernych ¢isel spamati
(ndrocnejsie pisomne).

Pozna vlastnosti s¢itania a vie
ich spravne pouzit’ pri rieSeni
prikladov

(komutativnost’, asociativnost’).

Vie urobit’ skuSku spravnosti pri
rieSeni jednoduchych slovnych
uloh.

Vie riesit’ jednoduché a zloZené
ulohy veduce k zapisua +b + c;
a+b-c;

a—b—c; vobore do 100.
Vyries$i nepriamo sformulované
ulohy na scitanie a od¢itanie v
obore do 100.

Kognitivna

RieSenie aplika¢nych iloh a uloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie

Vediet primerane rozlisit’ isty a
nemozny jav (pravdivy,
nepravdivy).

Nézorny uvod k ucivu z logiky.
Vyroky a tvrdenia o ¢innostiach,
obrazkoch a posudenie ich

Vediet primerane rozlisit’ isty a
nemozny jav (pravdivy,
nepravdivy).

Problémova
Didaktické hry
Rozhovor
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Triedit’ predmety (veci, prvky)
podl’a jedného znaku (napr.
podl’a farby, tvaru, velkosti a
pod.).

Vediet’ najst’ jednoduché
pravidlo postupnosti.

Vediet’ pokracovat’ vo
vytvorenej postupnosti

N3jst’ vSetky moZnosti
usporiadania dvoch, troch
predmetov (veci, prvkov).
Vediet’ vytvorit’ systém pri
hl'adani a vSetky moZnosti
zapisat'.

Urobit’ zo ziskanych a
znazornenych udalosti
jednoduché zavery.

spravnosti.
Pravda, nepravda, pravdivost’,
nepravdivost’ a negacia vyrokov

Dichotomické triedenie. Tvorba
postupnosti podl'a daného
pravidla.

Objavenie a sformulovanie
pravidla tvorenia postupnosti
predmetov, ¢isel.

Triedenie predmetov, veci,
prvkov podrla jedného
spolo¢ného znaku,...
RieSenie nepriamo
sformulovanych uloh.

Ulohy na zbieranie a
zoskupovanie udajov.
Hrl'adanie vSetkych moZnosti
usporiadania dvoch, troch

predmetov, farieb, pismen, Cisel.

Triedit’ predmety (veci, prvky)
podl’a jedného znaku (napr.
podl’a farby, tvaru, velkosti a
pod.).

Vediet’ najst’ jednoduché
pravidlo postupnosti.
Vediet’ pokracovat’ vo
vytvorenej postupnosti
N4jst’ vSetky moznosti
usporiadania dvoch, troch
predmetov (veci, prvkov).
Vediet vytvorit’ systém pri
hl'adani a vSetky moznosti
zapisat’.

Urobit’ zo ziskanych a
znazornenych udalosti

jednoduché zavery.

3. roénik

(4 hodiny tyzdenne, 132 hodin za rok)

PrehPad tematickych celkov a ich obsahu

Rozvijajuce ciele
a sposobilosti

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Metody a formy

Nasobenie a delenie prirodzenych &isel v obore do 20
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Ziak ma pohotovo po¢itat’ po
2,345,

-ma chapat’ nasobenie ako
sitanie rovnakych s¢itancov

Ma poznat’ znak nésobenia
-vediet’ spamiti vSetky spoje
nasobenia v obore prirodzenych
¢isel do 20

-vediet’ zvacsit’ dané Cislo
nasobenim niekol'’kokrat
-vediet’ nasobit’ ¢islom 1 a 0
-pochopit’ princip nasobenia

Vv zavislosti od poradia ¢initel'ov

V obore do 20 vediet’ riesit’
jednoduché slovné tlohy na
nasobenie typu:

1. urcit’ sucet rovnakych
sCitancov

2. zvacsit dané Cisla
niekol’kokrat

-riesit’ nepriamo sformulované
slovné tlohy na nasobenie

v obore do 20

-rieSit’ slovné tlohy na priamu
umernost’ v obore do 20
-vediet’ overit’ spravnost’
rieSenia a formulovat’ odpoved’

Zavedenie nasobenia. Suvislost’
medzi nasobenim a s¢itanim.
Nacvik nasobenia v obore do
20. Pocitanie spamiti.
Automatizécia spojov.

Riesenie slovnych uloh na
nasobenie. Propedeutika uloh
na nasobenie s
kombinatorickou motivaciou.
Tvorenie slovnej tlohy k
danému numerickému
prikladu na nasobenie v obore
do 20. RieSenie nepriamo
sformulovanych slovnych
uloh na nasobenie v obore do
20. Slovné ulohy na priamu
umernost’ (ako preopedeutika)
v obore do 20.

Ziak vie pohotovo pocitat’ po 2,
3,4,5,

- chape nésobenie ako scitanie
rovnakych s¢itancov.

Ziak pozna znak nasobenia ( . )
-vie spaméti vSetky spoje
(priklady) nasobenia v obore
prirodzenych ¢isel do 20

-vie zvacsit’ dané Cislo
nasobenim niekol’kokrat

-vie nasobit’ ¢islom 1 a 0
-chape princip nasobenia v
zévislosti od poradia ¢initel'ov.

V obore do 20 vie riesit
jednoduché slovné tlohy na
nasobenie typu:

1. urcit’ sucet rovnakych
scitancov,

2. zvacsit dané Cisla
niekol’kokrat.

-vie riesit’ nepriamo
sformulované slovné tlohy na
nasobenie v obore do 20

-vie riesit’ slovné tlohy na
nepriamu umernost’ v obore do
20

-vie overit’ spravnost’ rieSenia

Sustavné diagnostické
pozorovanie ziaka
Priebezné slovné hodnotenie
Didaktické hry
Brainstorning

Pisomné skusSanie

Ustna odpoved’ hromadna,
individualna

Test

Expozi¢na metoda
Fixa¢na metoda
Diagnosticka metoda
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Ziak ma vediet’ odé&itat’ od
daného ¢isla postupne niekol’ko
rovnakych cisel

-pochopit’ suvislost’ medzi
odc¢itanim a delenim

-poznat’ znaky delenia (: )
-vediet’ spaméti vSetky spoje
delenia v obore prirodzenych
¢isel do 20

-delit’ ¢islom 1

-vediet’, ze nulou sa nedeli
-zmensit’ dané ¢islo delenim
niekol'kokrat

-vediet’ delit’ na rovnaké Casti
-vediet’ delit’ podl'a obsahu

V obore do 20 riesit’ jednoduché

slovné ulohy typu:

1. rozdelenie daného ¢isla na
dany pocet rovnako vel'kych
Casti (delenie na )

2. delenie podl'a obsahu

3. zmenS$enie daného ¢isla
niekol'kokrat

-vediet’ overit’ spravnost’
rieSenia a formulovat’ odpoved’
-riesit’ slovné tlohy na
nasobenie a delenie

Zavedenie delenia.
Propedeutika zlomkov
(rozdel'ovanie na polovice,
tretiny,...) Delenie, ako
postupné od¢itanie rovnakého
¢isla. Nacvik delenia v obore
do 20. Pocitanie spamati.
Automatizécia spojov.
Stvislost’ medzi delenim a
nasobenim.

Riesenie slovnych uloh na
delenie. Tvorenie slovnej
ulohy k danému numerickému
prikladu na delenie v obore do
20. RieSenie slovnych uloh na
nasobenie a delenie.

a formulovat’ odpoved’

Ziak vie od¢itat’ od daného
¢isla postupne niekol'ko
rovnakych cisel

-chape suvislost’ medzi
od¢itanim a delenim

-pozna znaky delenia (: )

-vie spamiti vSetky spoje
delenia v obore prirodzenych
¢isel do 20

-vie delit’ ¢islom 1

-vie, Ze nulou sa nedeli

-vie zmenSit’ dané ¢islo delenim
niekol’kokrat

-vie delit’ na rovnaké Casti

-vie delit’ podl'a obsahu

V obore do 20 riesi jednoduché
slovné ulohy typu:

1. rozdelenie daného Cisla na
dany pocet rovnako velkych
Casti (delenie na)

2. delenie podl'a obsahu

3. zmenSenie daného ¢isla
niekol'’kokrat

-vie overit’ spravnost’ rieSenia a
formulovat’ odpoved

-vie rieSit’ slovné ulohy na
nasobenie a delenie
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Vytvaranie prirodzenych ¢isel v obore do 10 000

Osvojit’ si ¢itanie a pisanie troj-
a Stvorciferné ¢isla

-vediet’ pocitat’ po tisicoch,
stovkach, desiatkach,
jednotkach

-rozdelit’ troj-a Stvorciferné ¢isla
na tisicky, stovky, desiatky,
jednotky, aj opaéne (zapisat’
pomocou jednotiek, desiatok,
stoviek, tisicok troj —

a Stvorciferné ¢isla )
-zobrazovat’ a porovnavat ¢isla
na Ciselnej osi 1 pomocou
znakov <, >a '=,

-rieSit’ v obore prirodzenych
¢isel do 10 000 nerovnice typu X
> 354, x <965

-ziskat’ prvotné poznatky

0 zaokruhl'ovani prirodzenych
Cisel

-vediet’ zaokrthl'ovat’
prirodzené ¢isla na desiatky
-ovladat’ algoritmus pri
zaokruhl'ovani ¢isel na desiatky
-rieSit’ slovné ulohy na
porovnavanie vV obore do 10 000
(slovné ulohy charakterizované
vzt'ahmi viac, menej, rovnako)

Vytvéranie ¢isel. Roz§irenie
prirodzenych cisel v obore do
10 000. Zobrazovanie ¢isel na
¢iselnej osi, porovnavanie ¢isel
a ich zaokrihl'ovanie na
desiatky, stovky. Propedeutika
rozvoja prirodzeného cisla v
desiatkovej sustave. Ciselna os.
Nerovnice (propedeutika).
Slovné tlohy na porovnavanie v
obore do 10 000. Tvorenie
slovnej Glohy k danému
prikladu na porovnavanie v
obore do 10 000.

Zavedenie jednotiek dizky: mm,
km. Jednotky dlzky mm, cm,
dm, m, km a ich premienanie.

Ziak &ita a pige troj-

a Stvorciferné Cisla

-vie pocitat’ po tisicoch,
stovkach, desiatkach,
jednotkach

-vie rozdelit’ troj- a Stvorciferné
¢isla na tisicky, stovky,
desiatky, jednotky, aj opacne
(zapisat’ pomocou jednotiek,
desiatok, stoviek, tisicok troj —
a stvorciferné Cisla )

-vie zobrazovat’ a porovnavat
¢isla na ¢iselnej osi 1 pomocou
znakov <, > a =,

-vie riesit’ v obore prirodzenych
¢isel do 10 000 nerovnice typu
X > 354, x <965

-ziskal prvotné poznatky

0 zaokruhl'ovani prirodzenych
Cisel

-vie zaokruhl'ovat’ prirodzené
¢isla na desiatky

-ovlada algoritmus pri
zaokruhl'ovani ¢isel na desiatky
-rieSi slovné ulohy na
porovnavanie v obore do 10 000
(slovné ulohy charakterizované
vzt'ahmi viac, menej, rovnako)

Heuristickd metoda

Nézorna metoda

Zazitkova metdda

Logické analyticko - synteticka
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Vediet porovnavat’ jednotky
dl'zky mm, km

Osvojit’ si jednotky dI'Zky mm,
cm, dm, m, km a vediet’ ich
premienat’

Vie porovnavat’ jednotky dlzky
mm, km

Osvoijil si jednotky dizky mm,
cm, dm, m, km a vediet’ ich
premienat’

Sc¢itanie a od¢itanie prirodzenych ¢isel v obore do 10 000

Vediet’ s¢itat’ a odcitat’
jednoduché priklady spamati

Ovlédat algoritmus pisomného
sCitania a od¢itania v obore do
10 000

-pohotovo séitat’ a odcitat’
prirodzené ¢isla v obore do

10 000

-osvojit’ si praktické sCitanie

a odcitanie na kalkulacke

v obore do 10 000

-vediet’ urobit’ kontrolu
spravnosti

Riesit’ jednoduché slovné tlohy
typu:

1.urCenie suctu, ked’ su dané
dva s¢itance

2.dané ¢islo zvacsit’ o..(

0 niekol’ko viac )

Riesit’ jednoduché slovné tlohy
na odc¢itanie typu:

Pamédtové a pisomné sc¢itanie
a odc¢itanie prirodzenych ¢isel

Zoznamenie sa s kalkulackou
a jej displejom. Scitanie a
odcitanie s vyuzitim
kalkulacky.

Riesenie jednoduchych a
zloZenych slovnych uloh.
Tvorenie textov k numerickym
prikladom. RieSenie nepriamo

sformulovanych slovnych uloh.

RieSenie slovnych  uloh s
neprazdnym prienikom.

Vie s¢itat’ a od¢itat’ jednoduché
priklady spamati

Ovléada algoritmus pisomného
sCitania a od¢itania v obore do
10 000

-pohotovo séitava a od¢itava
prirodzené ¢isla v obore do

10 000

-osvojil si praktické s€itanie

a odcitanie na kalkulacke

v obore do 10 000

-vie urobit’ kontrolu spravnosti

Riesi jednoduché slovné ulohy
typu:

1.urCenie suctu, ked’ su dané
dva sc¢itance

2.dané Cislo zvacsit’ o..(

0 niekol’ko viac )

Riesi jednoduché slovné ulohy
na odc¢itanie typu:
1. Urcenie jedného scitanca, ak

Heuristicka metoda
Diagnosticka
Fixa¢na metoda
Praca v skupinach
Problémova metdda
Kognitivna metoda
Samostatna praca
Nazorna metoda
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1. Urcenie jedného scitanca, ak
je dany sucet a druhy scitanec.
2. Dané ¢islo zmensit o.... (0
niekol’ko menej).

3. Porovnavanie rozdielom.

Riesit’ zlozené slovné tlohy
typu:

l.a+tb+c

2.a-b-c

3.a—(b+¢c)

4.(a+b)—c

5.a+(a+h)

6.a+(a—b)

Riesit’ nepriamo sformulované
slovné tlohy na scitanie a
odcitanie v obore do 10 000

Riesit’ slovné ulohy

S neprazdnym prienikom

v obore do 10 00

Vediet’ overit’ spravnost’
rieSenia a formulovat’ odpoved’

je dany sucet a druhy sc¢itanec.
2. Dané ¢islo zmensit o.... (0
niekol'’ko menej).

3. Porovnavanie rozdielom.

Riesi zlozené slovné ulohy typu:
l.atb+c

2.a-b-c

3.a—(b+c)

4.(a+b)-c

5.a+(a+b)

6.a+(a—b)

Riesi nepriamo sformulované
slovné tlohy na scitanie a
odcitanie v obore do 10 000

Riesi slovné ulohy

S neprazdnym prienikom

v obore do 10 00

Vie overit’ spravnost’ rieSenia
a formulovat’ odpoved’

Geometria

Vediet odmerat’ dizku usecky
v mm, cm

-odmerat’ a porovnat’ dizku
vzdialenosti v triede, teréne

Meranie dlzky use¢ky v
milimetroch a v centimetroch.
Meranie vicsich vzdialenosti:
- priblizne (napr. krokmi)

Ziak vie odmerat’ dlzku se¢ky
v . mm, cm

-vie odmerat’ a porovnat’ dizku
vzdialenosti v triede, teréne

Kognitivna metdda

Préaca v skupinach
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krokom a odmeranim v metroch

Ziskat predstavu o dizke
(vzdialenosti ) — kratsej v cm,
dlhsej v m a naucit’ sa odhadntt’
tieto vzdialenosti v metroch

v triede, v teréne

Osvojit’ si pouzivat’ pri
rysovani zakladné zésady
(Cistota, presnost’, vhodné
rysovacie pomocky, hygiena

a bezpecnost’ pri rysovani)
-zdokonalovat’ rysovanie
tisecky danej dizky v cm, a jej
oznacovanie

-vediet’ narysovat usecku danej
dizky v mm

-zdokonal'ovat’ rysovanie
priamok a ich oznacovanie
Narysovat rovinné utvary

V Stvorcovej sieti

-zvacSovat’ a zmensovat’ rovinné
utvary v Stvorcovej sieti
(§tvorec, obdiznik)

Vediet vytvarat’, budovat’

z kociek rozne stavby telies
podla planu(obrazka)

-vediet’ nakreslit’ plan stavby z
kociek

- s presnostou na metre.

Odhad dizky:

- kratSej v centimetroch
(milimetroch)

- dlh$ej v metroch.

Rysovanie - zakladné zasady
rysovania. Rysovanie priamok a
useciek. Vyznacovanie useciek
na priamke a danom
geometrickom ttvare.

Rysovanie rovinnych utvarov v
Stvorcovej sieti. Zvac¢Sovanie,
zmensSovanie rovinnych utvarov
v §tvorcovej sieti.

Stavba telies z kociek na
zéklade planu (obréazka).

Kreslenie planu stavby z kociek.

krokom a odmeranim v metroch

Vie si predstavit’ dizku — kratsiu
Vv cm, dlhs$iu v m a vie odhadnut’
tieto vzdialenosti v metroch

v triede, V teréne

Osvojil si pouzivat’ pri rysovani
zakladné zésady ( Cistota,
presnost’, vhodné rysovacie
pomocky, hygiena a bezpe¢nost’
pri rysovani )

-vie rysovat’ tisecky danej dizky
V cm, a jej oznacovanie

-vie narysovat usecku danej
dizky v mm

-vie rysovat’ priamky a oznacit’
ich

Ziak vie rysovat’ rovinné utvary
Vv Stvorcovej sieti

-vie zvacSovat’ a zmenSovat’
rovinng Utvary v Stvorcovej sieti
( $tvorec, obdiznik )

Ziak vie vytvorit’ ( vybudovat’ )
z kociek rozne stavby telies
podrla planu ( obrazka )

-vie nakreslit’ plan stavby z
kociek

Heuristicka metoda

Fixa¢na metdda
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RieSenie aplika¢nych uloh a uloh rozvi

ajuce Specifické matematické myslenie

Vytvarat’ rozne skupiny
predmetov po dvoch, troch
manipulativnou ¢innost’ou
I symbolmi na zaklade
spolo¢nej ( rozdielnej )
charakteristiky, znaku,
vlastnosti a pod.

-objavit’ ¢o mozno najviac
pravidiel na vytvaranie
dvojic, trojic predmetov zo
skupiny daného poctu
predmetov

-vediet’ si vytvorit’ systém pri
vypisovani moznosti

RozliSovat’ isté, neisté, mozné
a nemozné udalosti primerané
veku

Riesit’ primerané nepriamo
sformulované tlohy
-ziskavat’ a zhromazd’ovat’
potrebné udaje

-vediet’ zo ziskanych udajov
zostavit tabulku a precitat’
tabulku

Ulohy na propedeutiku
kombinatoriky (vytvaranie
vsetkych moznych skupin
predmetov z dané¢ho poctu
predmetov po dvoch, troch,
manipulativnou ¢innost’ou a
symbolmi). Vytvaranie skupin
podl'a daného i1 objaveného
pravidla

Ulohy na propedeutiku
pravdepodobnosti (pozorovanie
istych udalosti, moznych ale
neistych udalosti a nemoZnych
udalosti).

Nepriamo sformulované slovné
ulohy. Vytvéranie tabuliek z
udajov ziskanych Ziakmi.
RieSenie uloh na delenie s
kombinatorickou motivaciou.

Ziak vie vytvarat’ rdzne skupiny
predmetov po dvoch, troch
manipulativnou ¢innost'ou

i symbolmi na zaklade
spolocnej ( rozdielnej )
charakteristiky, znaku,
vlastnosti a pod.

-vie najst’ ¢o mozno najviac
pravidiel na vytvaranie dvojic,
trojic predmetov zo skupiny
daného poctu predmetov

-vie si vytvorit’ systém pri
vypisovani moznosti

Vie rozliSovat’ isté, neisté,
mozné, nemozné udalosti
primerané veku

Vie riesit’ primerané nepriamo
sformulované ulohy

-vie ziskavat’ a zhromazd'ovat’
potrebné udaje

-vie zo ziskanych udajov
zostavit’ tabul'ku a precitat’
tabulku

Préca v skupinach
Kognitivna metoda
Zazitkova metoda
Fixa¢na metoda
Diagnosticka metdda
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Rozvijajtce ciele Obsahovy Standard Vykonovy Standard Metddy a formy
a sposobilosti

Nasobenie a delenie v obore nasobilky
Vediet’ spamiti vSetky zédkladné | Ndsobenie a delenie v obore Ziak vie spamiti vietky Exploracna

spoje nasobenia a delenia v
obore nasobilky do 100.

Vediet urobit’ kontrolu
spravnosti nadsobenia a delenia v
obore nasobilky.

Ovladat algoritmus nasobenia.
Vediet’ spamiti nasobit’ a delit’
10 a 100.

Osvojit’ si praktické nasobenie a
delenie na kalkulacke.

Vediet’ rozlisit’ a pouzit’ spravnu
poctovu operaciu v ulohach
charakterizovanych pojmami
kolkokrat viac, o kolko viac,
kol’kokrat menej, o kol’ko
menej.

Chapat’ suvislost’ medzi
nasobenim a delenim, nasobenie
a delenie ako vzajomne opacné
matematické operacie.

nasobilky.

Propedeutika zlomkov
(rozdel'ovanie na polovice,
tretiny, ...)

Pocitanie spamiti.
Automatizécia spojov
Nasobenie a delenie na
kalkulacke v obore nasobilky do
100.

Komutativnost’ ndsobenia
(propedeutika)

Propedeutika Glloh na nasobenie
s kombinatorickou motivaciou.
Néasobenie a delenie ako
vzajomne opacné matematické
operacie (propedeutika).

Dané ¢islo niekol’kokrat zvacsit’,
dané ¢islo niekol'kokrat
zmenSit’, nasobenie, Cinitel’,
sucin, delenie, delenec, delitel,
podiel, ndsobilka

zakladné spoje ndsobenia a
delenia v obore nasobilky do
100.

Vie urobit’ kontrolu spravnosti
nasobenia a delenia v obore
nasobilky.

Ovlada algoritmus nésobenia.
Vie spamiti nasobit’ a delit’ 10 a
100.

Ma osvojené praktické
nasobenie a delenie na
kalkulacke.

Vie rozlisit’ a pouZit’ spravnu
poctovu operaciu v ulohach
charakterizovanych pojmami
korlkokrat viac, o kol’ko viac,
kol’kokrat menej, o kol'ko
menej.

Chape suvislost’ medzi
nasobenim a delenim, nasobenie
a delenie ako vzajomne opacné
matematické operacie.

Ststavné diagnostické
pozorovanie ziaka
Priebezné slovné hodnotenie
Didaktické hry
Brainstorning

Pisomné skuSanie

Test

Expozi¢nd metoda

Fixa¢na metoda
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Riesit’ slovné ulohy na
nasobenie a delenie.

Vediet’ riesit’ jednoduché slovné
ulohy na nésobenie v obore
nasobilky do 100 typu:

1. urcit’ sucet rovnakych
sCitancov,

2.zvacsit dané ¢islo
niekol’kokrat.

Vediet riesit’ jednoduché slovné
ulohy na delenie v obore
nasobilky do 100:

1. Rozdelit’ dané ¢islo na dany
pocet rovnako velkych ¢asti
(delenie na)

2. Delenie podl'a obsahu

3. Zmensit dané ¢islo
niekol’kokrat

Vediet riesit’ jednoduchu slovnu
ulohu typu: porovnanie
podielom.

Riesit’ zlozené slovné tlohy
veduce k zapisu typu:
ata.b;a+a:bja.b+c;a.b
+c.d.

Matematizovat’ primerané
realne situdcie.

Riesenie slovnych tloh na
nasobenie a delenie.

Riesenie jednoduchych
slovnych tloh typu: porovnanie
podielom.

Riesenie slovnych uloh, ktoré
vedu k zapisu:
ata.b;a+ta:bja.b+c;a.b
+c¢.d (aj typy tloh z
predchédzajticeho ro¢nika).
Tvorenie textov k numerickym
prikladom

Slovné ulohy na priamu
umernost’ (propedeutika).
Nepriamo sformulované slovné
ulohy.

Tvorenie slovnej tlohy k
danému prikladu na nasobenie a
delenie v obore néasobilky do
100.

Scitanec, sucet, o kol'ko viac,
zapis slovnej ulohy, jednoducha
slovna uloha, zloZena slovna
uloha, kol’kokrat viac — o kol’ko
viac, kol'kokrat menej — o kol’ko
menej

Riesi slovné ulohy na nasobenie
a delenie.

Viet riesit’ jednoduché slovné
ulohy na néasobenie v obore
nasobilky do 100 typu:

1. urcit’ sucet rovnakych
sCitancov,

2.zvacsit dané Cislo
niekol’kokrat.

Vediet’ riesit’ jednoduché slovné
ulohy na delenie v obore
nasobilky do 100:

1. Rozdelit’ dané ¢islo na dany
pocet rovnako velkych casti
(delenie na)

2. Delenie podl'a obsahu

3. Zmensit dané ¢islo
niekol’kokrat

Vie riesit’ jednoduchu slovna
ulohu typu: porovnanie
podielom.

Riesi zlozené slovné tlohy
veduce k zapisu typu:
ata.b;a+a:bja.b+c;a.b
+c.d.

Dokéze matematizovat’
primerané realne situécie.
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Riesit’ slovné ulohy na priamu
umernost’ (propedeutika).
Riesit’ nepriamo sformulované
slovné ulohy.

Vytvorit’ slovnl tlohu k
danému prikladu na nasobenie a
delenie v obore nasobilky do
100.

Vediet’ overit’ spravnost’
rieSenia (vysledku) a
formulovat’ odpoved.

Vediet’ zostavit’ zapis k slovnej
ulohe s pomocou ucitela.

Vie riesit’ slovné tlohy na
priamu imernost’
(propedeutika).

Riesi nepriamo sformulované
slovné ulohy.

Vytvara slovnua tlohu k danému
prikladu na nasobenie a delenie
v obore nasobilky do 100.
Dokaze overit’ spravnost’
rieSenia (vysledku) a
formulovat’ odpoved.

Vie zostavit’ zapis k slovnej
ulohe s pomocou ucitel’a.

Séitanie a odéitanie v obore do 10 000

Poznat algoritmus pisomného
s¢itania a od¢itania a vediet’ ho
pohotovo vyuZzivat’ pri
vypoctoch. Pisomne s¢itat’ a
odcitat’ prirodzené Cisla v obore
do 10 000.

Spamiiti s¢itat’ a od¢itat’
prirodzené ¢isla v obore do 10
000 v jednoduchych pripadoch.
Scitat’ a od¢itat’ prirodzené ¢isla
v obore do 10 000 na
kalkulacke.

Scitat’ a odc¢itat’ primerané troj-
a Stvorciferné Cisla spamati.

Pisomné scitanie a odcitanie
prirodzenych ¢isel do 10 000.
Scitanie a odcitanie
prirodzenych ¢isel v obore do
10 000 spamiti.

Scitanie a odcitanie
prirodzenych cisel v obore do
10 000 s vyuzitim kalkulacky.
Scitanie a  odcitanie  ako
vzdjomne opacné matematické
operacie.

Pocitanie so zaokruhlovanymi

Pozna algoritmus pisomného
scitania a odc¢itania a vediet’ ho
pohotovo vyuZzivat’ pri
vypoctoch

Vie pisomne scitat’ a od¢itat’
prirodzené ¢isla v obore do 10
000.

Spamiiti s¢ita a od¢ita
prirodzené ¢isla v obore do 10
000 v jednoduchych pripadoch.
Vie scitat’ a od¢itat’ prirodzené
¢isla v obore do 10 000 na
kalkulacke.

Scitat’ a od¢itat’ primerané troj-

Exploracna

Heuristicka metoda

Nazorna metoda

Zazitkova metdda

Logicka analyticko - synteticka
Pisomné skuSanie
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Scitat’ a odcitat’ troj- a
Stvorciferné Cisla pomocou
kalkulacky.

Chapat’ suvislost’ medzi
s¢itanim a od¢itanim, s¢itanie a
odcitanie ako vzajomne opacné
matematické operacie.

Vediet’ priblizne pocitat’ so
zaokruhl'ovanymi ¢islami na
desiatky a stovky.

Vediet’ urobit’ kontrolu
spravnosti s¢itania a odc¢itania v
obore do 10 000.

Riesit’ vSetky typy
jednoduchych slovnych uloh na
sitanie a od¢itanie v obore do
10 000.

Riesit’ vSetky typy zloZenych
slovnych tloh na s¢itanie a
odcitanie v obore do 10 000.
Riesit’ slovné ulohy za pomoci
zaokrahl'ovania.

Samostatne zapisat’ postup
rieSenia slovnej ulohy.

Vediet overit’ spravnost’
rieSenia (vysledku) a
formulovat’ odpoved..

¢islami.

Ciselny rad, jednotky, desiatky,
stovky,  tisicky, troj- a
Stvorciferné cisla, vzostupny a
zostupny c¢iselny rad

Skuska spravnosti rieSenia.

Skuska spravnosti, sucet,
sCitanec, rozdiel, menSenec,
mensSitel’,

Riesenie slovnych uloh.
Riesenie vSetkych typov
jednoduchych a  zlozenych

slovnych uloh v ¢iselnom obore
do 10 000.

RieSenie slovnych uloh za
pomoci zaokrihl'ovania Cisel.

Riesenie
nerovnic.

jednoduchych

Slovna uloha, rieSenie, zapis

a Stvorciferné ¢isla spamiti.
Dokaze scitat’ a od¢itat’ troj- a
Stvorciferné Cisla pomocou
kalkulacky.

Chape suvislost’ medzi s¢itanim
a odcitanim, s¢itanie a odc¢itanie
ako vzdjomne opacné
matematické operacie.

Vie priblizne pocitat’ so
zaokruhl'ovanymi ¢islami na
desiatky a stovky.

Vie urobit’ kontrolu spravnosti
scitania a od¢itania v obore do
10 000.

Riesi vSetky typy jednoduchych
slovnych uloh na scitanie a
odcitanie v obore do 10 000.
Riesi vSetky typy zlozenych
slovnych uloh na scitanie a
odcitanie v obore do 10 000.
Vie riesit’ slovné tlohy za
pomoci zaokrihl'ovania.
Samostatne zapiSe postup
rieSenia slovnej tlohy.

Overi spravnost’ rieSenia
(vysledku) a formuluje
odpoved.

Ziak vie zostavit’ zapis k slovnej
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Vediet zostavit’ zapis k slovnej
ulohe.

Matematizovat’ a znazornit’
primerané realne situdcie

Riesit’ jednoduché slovné tlohy
na scitanie typu:

1. Ur€enie suctu, ked’ st dané
dva scitance,

2. Dané ¢islo zvacsit o... (o
niekol’ko viac).

Riesit’ jednoduché slovné tilohy
na od¢itanie typu:

1. Urcenie jedného s¢itanca, ak
je dany sucet a druhy sc¢itanec.

2. Dané ¢islo zmensit o.... (0
niekol’ko menej).
3. Porovnavanie rozdielom.

Riesit’ zloZzené slovné ulohy

.(a+b)-c
.a+(a+h)
.at(@->b)

slovnej ulohy, vysledok, Skuska
spravnosti vysledku (rieSenia),
odpoved,...

ulohe.

Vie matematizovat’ a znazornit’
primerané realne situacie.
Riesi jednoduché slovné ulohy
na scitanie typu:

1. Ur€enie suctu, ked’ st dané
dva scitance,

2. Dané cislo zvacsit o... (o
niekol’ko viac).

V riesit’ jednoduché slovné
ulohy na odc¢itanie typu:

1. Urcenie jedného s¢itanca, ak
je dany sucet a druhy scitanec.

2. Dané ¢islo zmensit’ o.... (o
niekol’ko menej).
3. Porovnavanie rozdielom.

Riesi zlozené slovné tlohy typu:
4.a+b+c

5.a-b-c

6.a—(b+c)

7.(a+b)-c

8.at(a+h)

9.a+(a—b)
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Geometria a meranie

Osvojit’ si a pouzivat’ pri
rysovani zékladné zasady
(Cistota, presnost’, vhodné
rysovacie pomocky, hygiena a
bezpec¢nost’ pri rysovani).

Vyznacovat’ body na priamke
(Gsecke) a v rovine (na utvare).
Vediet’ narysovat’ usecku danej
dizky na priamke (v mm; v cm)
a oznacovat’ ju.

Oznacovat’ strany a vrcholy
vel'kym tlaCenym pismom
(pismenom A, B, C, atd’.).
Poznat’ vlastnosti Stvorca,
obdiznika a vediet’ ich
charakterizovat’.

Vediet narysovat’ §tvorec
(obdiznik) vo §tvorcovej sieti s
danou dizkou strany (stran).
Vediet vypocitat’ stcet a rozdiel
dizok usegiek.

Vediet vypotitat’ nasobok dizky
usecky.

Vypocitat’ a vediet’ zapisat’
obvod §tvorca (obdiznika) ako
stget dizok stran.

Narysovat’ 'ubovol'ny
trojuholnik a pomenovat’ jeho

Rysovanie — zakladné zasady
rysovania.

Rysovanie $tvorca a obdiznika v
Stvorcovej sieti, pomenovanie

vrcholov a stran, dvojic
susednych stran.

Obvod $tvorca (obdiznika) - (len
ako sucet velkosti stran,
propedeutika).

Sucet a rozdiel dizok useciek.
Niésobok dizky tsecky.

Bod, vzor, obraz, lezi, nelezi,
priamka, usecka, stcet dizok
tsediek, rozdiel dizok usegiek,
nasobok dizky usecky, jednotky
dizky, strana $tvorca
(obdiznika), susedné strany,
protil’ahlé strany, vrchol,
Stvorec, obdiznik, zmensit’,
Zvacsit, Stvorcova siet,
vodorovny, zvisly, stipec,
riadok, ...

Osvoji si a pouziva zakladné
zéasady pri rysovani (Cistota,
presnost’, vhodné rysovacie
pomocky, hygiena a bezpec¢nost’
pri rysovani).

Vie vyznacovat body na
priamke (isecke) a v rovine (na
utvare).

Vie narysovat’ usecku danej
dizky na priamke (v mm; v cm)
a oznacovat’ ju.

Oznacuje strany a vrcholy
vel'kym tlacenym pismom
(pismenom A, B, C, atd’.).
Pozna vlastnosti Stvorca,
obdiznika a vie ich
charakterizovat’.

Vie narysovat’ Stvorec
(obdiznik) vo §tvorcovej sieti s
danou diZkou strany (stran).
Vie vypocitat’ sucet a rozdiel
dizok tseciek.

Vie vypogitat' nasobok dizky
usecky.

Vie vypocitat a zapisat’ obvod
$tvorca (obdiznika) ako sucet
dizok stran.

Dokaze narysovat’ 'ubovolny

Heuristicka metoda
Diagnostikovanie
Fixa¢na metoda
Préaca v skupinach
Problémova metoda
Kognitivna metdda
Samostatna praca
Nazorna metdda
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vrcholy a strany

Poznat’ vlastnosti trojuholnika
(pocet vrcholov, stran)
Odmerat’ velkosti (dizku
usecky) stran trojuholnika s
presnost'ou na cm (na mm).
Porovnat’ strany trojuholnika
(tsecky) podra ich dizky.
Vypocitat’ obvod trojuholnika
ako stiet dizok stran.

Poznat’ zakladny rozdiel medzi
kruhom a kruZnicou.

Vediet narysovat’ l'ubovolnt
kruZnicu (kruh) s danym
stredom.

Narysovat’ 'ubovol'nt kruznicu
(kruh) s danym stredom a
polomerom.

Vediet’ vyznacit’ polomer
kruZnice.

Vediet’ premienat’ jednotky
dizky.

Vediet premieniat’ zmieSané
jednotky dizky /napr. 4 dm 13
cm na mm/

Rysovanie trojuholnika
(Tubovol'ného a ak st dané
dizky stran), pomenovanie jeho
vrcholov a stran.

Meranie dizok stran
trojuholnika s presnost'ou na
centimetre, na milimetre.
Obvod trojuholnika - (len ako
sucet velkosti stran,
propedeutika).

Trojuholnik, strany trojuholnika,
vrcholy trojuholnika, dizka
strany trojuholnika, obvod
trojuholnika, jednotky dizky,
mm, cm, odhad - skuto¢nost'...

Rysovanie 'ubovol'nej kruZnice
a kruhu s danym stredom,
kruZnice a kruhu s danym
stredom a polomerom.
Vlastnosti kruhu a kruznice.
Kruznica, kruh, stred kruznice
(kruhu), polomer, kruzidlo...

Premiefianie jednotiek dizky.
Premienanie zmieSanych
jednotiek dizky.

Meter (m), decimeter (dm),
centimeter (cm), milimeter

trojuholnik a pomenovat’ jeho
vrcholy a strany

Pozna vlastnosti trojuholnika
(pocet vrcholov, stran)

Vie odmerat’ velkosti (dizku
usecky) stran trojuholnika s
presnost’ou na cm (na mm).
Vie porovnat’ strany
trojuholnika (Gsecky) podla ich
dizky.

Vie vypocitat’ obvod
trojuholnika ako sucet dizok
stran.

Pozna zékladny rozdiel medzi
kruhom a kruZnicou.

Vie narysovat’ 'ubovolnt
kruznicu (kruh) s danym
stredom.

Vie narysovat’ 'ubovolnu
kruznicu (kruh) s danym
stredom a polomerom.
Vyznacuje polomer kruZnice.

Premiefa jednotky dizky.
Premiena zmieSané jednotky
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Vytvérat’ (budovat’) z kociek
rozne stavby telies podl'a vzoru
a podl'a obrazka.

Vytvarat a opisat’ vlastné
jednoduché telesa z kociek.
Nakreslit’ plan stavby z kociek

(mm), kilometer (km), jednotky
dizky, premena jednotiek dizky

Stavba telies z kociek podla
vzoru a podl'a planu (obrazka).
Kreslenie planov stavieb z
kociek.

Priestor, stavba, teleso, vzor -
obraz, plan (obrazok),
pravidelné a nepravidelné telesa,
pohlad spredu, zozadu, sprava,
zl'ava, zhora,...

dlzky /napr. 4 dm 13 cm na mm/

Vytvéra (buduje) z kociek rézne
stavby telies podla vzoru a
podl’a obrazka.

Vytvéra a opisuje vlastné
jednoduché telesa z kociek.

Vie nakreslit’ plan stavby z
kociek

RieSenie aplika¢nych iloh a uloh rozvi

ajuce Specifické matematické myslenie

Vediet’ primerane rozlisit’
pravdivost’ a nepravdivost’
vyrokov.

Vediet’ vytvorit’ pravdivé a
nepravdivé tvrdenie.

Vediet’ zdovodnit pravdivost’ —
nepravdivost’ vyroku.

Citat’ a nakreslit’ stipcovy
diagram zo ziskanych udajov.
Vypocitat’ aritmeticky priemer
pre mensi pocet primeranych
dat.

Vediet riesit’ primerané
nepriamo sformulované tlohy.

Propedeutika pravdivych a
nepravdivych vyrokov
Pravdivy vyrok, nepravdivy
vyrok, pravdivost’,
nepravdivost,...

Vytvéranie stipcovych
diagramov z udajov ziskanych
tiakmi.

Vypocet aritmetického priemeru
pre mensi pocet dat
(propedeutika

Aritmeticky priemer, stipcovy
diagram, data, priemer

RieSenie nepriamo

Dokaze primerane rozliSit’
pravdivost’ a nepravdivost’
vyrokov.

Dokaze vytvorit’ pravdivé a
nepravdivé tvrdenie.

Vie zdovodnit’ pravdivost’ —
nepravdivost’ vyroku.

Vie ¢&itat’ a nakreslit’ stipcovy
diagram zo ziskanych udajov.
Vypocita aritmeticky priemer
pre mensi pocet primeranych
dat.

Vie riesit’ primerané nepriamo
sformulované ulohy.

Praca v skupinach
Kognitivna metdda

Zazitkova metoda

Fixa¢na metdda
Problémova
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Vediet ziskavat’ a sformulovanych uloh. Vie ziskavat’ a zhromazd'ovat’
zhromatd’'ovat’ potrebné tidaje Slovné ulohy s kombinatorickou | potrebné udaje
Citat’ a vytvarat stlpcovy motivaciou. . Cita a vytvara stlpcovy diagram
diagram zo ziskanych udajov. Diagram, riadok, stlpec, zo ziskanych udajov.
Riesit’ slovné ulohy na vodorovny, zvisly,... Riesi slovné ulohy na nasobenie
nasobenie s kombinatorickou s kombinatorickou motivaciou.
motivaciou.

4. Prierezové témy len ak budi uplatiiované v ramci predmetu, inak budi rozpracované prier. témy ako priloha - projekty
ENV — vyuzit' slovné tlohy na vytvaranie kladného vztahu k prirode a jej hodnotadm

OSR - viest’ ziakov k spolupréci, praci v skupine, tolerancii, chdpaniu nédzorov inych

0OZO - kazdu slovnu tlohu, ktorej obsah je zamerany na ochranu Zivota a zdravia aplikovat’” v praxi

DVA — dopravnu vychovu aplikovat’ pri rieSeni slovnych tloh, na hodinach geometrie

MDYV - porozumiet’ pravidlam fungovania medialneho sveta a primerane veku sa v iom orientovat’

5. Prepojenie s inymi predmetmi

SJL — pri rieSeni slovnych uloh rozvijat’ ¢itatel'ské zru€nosti, ¢itanie s porozumenim

VYV —rozvijat estetické citenie,

VLA - poznévat’ okolie domova, vediet’ sa v ilom orientovat’, odhadnut’ vzdialenost’ budov v okoli
TEV - orientacia v budove skoly, krokovanie

6. Metody a formy prace len skuto¢ne plnené, splnitel’né
Didaktické hry, brainstorning, dialdg, zazitkova metdda, ndzorna metoda, relaxacny pribeh, heuristicky rozhovor, metdda utvrdzovania, fixacna
metdda, motivacna demonstracia, vyhl'adavanie informacii, problémové vyucovanie, individudlna praca, zazitkové ucenie, skupinova praca

7. U¢ebné zdroje (ucebnice, did. technika, pomécky, intern. zdroje, atlasy...)
Metodicke prirucky, ucebnica, pracovny zosit, CD, interaktivna tabul’a, internet, encyklopédie

8. Hodnotenie predmetu:
- 5 stupniova klasifikacné stupnica- na zéklade metodického pokynu €.22/2011 na hodnotenie ziakov zakladnej Skoly
PROJEKT JE SPOLUFINANCOVANY ZO ZDROJOV EU
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Ucebné osnovy
z informatickej vychovy

spracované v sulade so SVP informaticka vychova ISCED 1
— priloha v ramci Specifického ciefa 1

Spracovany v ramci projektu:

Prioritna os: 1 Reforma systému vzdelavania a odbornej pripravy

Opatrenie: 1.1 Premena tradi¢nej $koly na modernu

Prijimatel: Zakladna $kola s materskou $kolou, Kudlov 781, 023 14 Skalité

Ndzov projektu: KIG¢ k vzdelaniu

Kéd vyzvy: OPV-2008/1.1/03-SORO

Kéd ITMS projektu: 26110130189
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1. Charakteristika u¢ebného predmetu

V predmete informaticka vychova sa ziaci pripravuju na pochopenie zékladnych pojmov a mechanizmov pri rieSeni najroznejsich problémov
pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci sa nauéia vyuzivat’ nastroje internetu na komunikéciu, na vlastné udenie sa a aj na riesenie $kolskych
problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informacii. Ziaci ziskaju zaklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvazovat' nad rie$enim
problémov pomocou IKT.

Vzdelavaci obsah informatiky v Stitnom vzdeldvacom programe je rozdeleny na pét’ tematickych okruhov:

- informacie okolo nas,

- komunikacia prostrednictvom IKT,

- postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie,
- principy fungovania IKT,

- informacna spolo¢nost’

Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie ziakov, ich schopnost’ analyzovat a
syntetizovat’, zov§eobecnovat’, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a
postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako vieobecny prostriedok komunikacie. Na 1. stupni ZS sa buduju zaklady
predmetu informatika, a preto sa nazov predmetu prispdsobil na informaticka vychova.

Poslanim vyucovania informatiky/informatickej vychovy je viest’ ziakov k pochopeniu zékladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri
praci s udajmi a toku informécii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informatickti kulturu, t.j. vychovava k efektivnemu vyuZivaniu
prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informaénych technologii a produktov. Toto poslanie
je potrebné dosiahnut’ spolocnym pdsobenim predmetu informatika/informaticka vychova a aplikovanim informaénych technologii vo vyucovani
inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni $koly. Systematické zakladné vzdelanie v oblasti
informatiky a vyuZitia jej néstrojov zabezpeci rovnaku prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatelov SR v informacnej a
znalostnej spolo¢nosti, ktora budujeme.

Oblast’ informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika/informaticka vychova je potrebné dokladnejsie sa zamerat
na Stadium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucasné technoldgie. Dostupné technologie maju poskytnut vyucovaniu
informatiky/informatickej vychovy Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty
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2. Ciele u¢ebného predmetu

Ciel'om informatickej vychovy na 1. stupni ZS je zoznamenie sa s po¢itaGom a moznostami jeho vyuzitia v kazdodennom Zivote.
Prostrednictvom aplikacii obsahom aj ovladanim primeranych veku Zziakov ziskat' zakladné zru¢nosti v pouzivani pocitaca. V ramci
medzipredmetovych vztahov si ziaci pomocou réznych aplikacii precvicuju zakladné u¢ivo z matematiky, slovenského a cudzieho
jazyka, ziskavaju vedomosti za podpory edukac¢nych programov z prirodovedy a vlastivedy a rozvijaji svoju tvorivost’ a estetické citenie v
roznych grafickych editoroch. Doraz klast’ pri tom nie na zvladnutie ovladania aplikacie, ale na pochopenie moznosti, ktoré moézeme vyuzit' pri
kazdodennych ¢innostiach. Najvhodnejsie sa javi vyuzitie programov uréenych $pecialne pre ziakov, prostrednictvom ktorych by sa zoznamili s
najbeznejsimi ¢innost'ami vykonavanymi na pocitaci (aplikacie uréené pre dospelych nie su vhodné kvoli ich prilisnej komplexnosti)

3. Prehl’ad vychovnych a vzdelavacich stratégii

Kompetencia v oblasti IKT
Vyucba smeruje k tomu, aby si Ziaci mohli:
- osvojit’ primarne zru¢nosti v oblasti IKT
- pouzivat’ zakladné postupy pri praci S textovym a grafickym editorom
- pouzivat’ didaktické hry pri vzdelavani
- vnimat a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultary
Kompetencia rieSit’ problémy
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci mohli:
- uplatiovat’ pri rieSeni problémov kreativitu a kooperativnost’
- rozoznavat klady a zapory réznych rieSeni problémov
Kompetencia k celoZivotnému uceniu sa
- uvedomuje si potrebu ucenia sa ako prostriedku sebarealizicie a osobného rozvoja
- ziskava a spracovava nové¢ informadcie a uplatiiuje rézne stratégie ucenia sa
- dokaze kriticky zhodnotit’ informacie a ich zdroj, tvorivo ich spracovat’ a prakticky vyuZzivat
- kriticky hodnoti svoj pokrok, prijima spétnu vizbu a uvedomuje si svoje d’alSie rozvojové moznosti
Socidlne komunikacné kompetencie
- dokaze vyuzivat’ vSetky dostupné formy komunikécie pri spracovavani a vyjadrovani informacii rézneho typu, ma adekvatny
ustny a pisomny prejav situdcii a ucelu uplatnenia
- efektivne vyuZziva dostupné informa¢no-komunikacné technologie
PROJEKT JE SPOLUFINANCOVANY ZO ZDROJOV EU
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- vie prezentovat’ sam seba a vysledky svojej prace na verejnosti

Kompetencie uplatiiovat’ matematické myslenie

- pouziva matematické myslenie na riesenie praktickych problémov v kazdodennych situaciach

- pouziva zéklady prirodovednej gramotnosti, ktorda mu umozni robit’ vedecky podlozené usudky, priCom vie pouzit’ ziskané
operacné vedomosti na uspesné rieSenie problémov

Kompetencie v oblasti informaé¢nych a komunikaénych technologii

- efektivne vyuziva IKT pri svojom vzdelavani, tvorivych aktivitach, projektovom vyucovani a vyjadrovani svojich myslienok a
postojov

- nadobudol schopnost’ prostrednictvom internetu a IKT ziskavat’ a spracovavat’ informécie v textovej aj grafickej podobe

- vie algoritmicky mysliet’ a vyuzivat’ tieto schopnosti v readlnom Zivote

- uvedomuje si rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom

- rozumie prilezitostiam a moznym rizikam, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu a IKT

Kompetencie riesit’ problémy

- uplatiiyje pri rieSeni problémov vhodné metddy zalozené na analyticko-kritickom a tvorivom mysleni

- je otvoreny (pri rieSeni problémov) ziskavaniu a vyuZivaniu réznych, aj inovativnych postupov, formuluje argumenty a dokazy
na obhdjenie svojich vysledkov

- poznava pri jednotlivych rieSeniach ich klady i zapory a uvedomuje si aj potrebu zvazovania Grovne ich rizika

- dokaze konstruktivne a kooperativne riesit’ konflikty

Kompetencie socialne a personalne

- efektivne spolupracuje v skupine, uvedomuje si svoju zodpovednost’ v time, kde dokdze tvorivo prispievat’ pri dosahovani
spolo¢nych cielov

- dokaze odhadnut a korigovat’ dosledky vlastného spravania a konania a uplatiovat’ socidlne prospesné zmeny v
medziosobnych vzt'ahoch

4. Obsah vzdelavania
PrehPad tematickych celkov a ich obsahu
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Rozvijajuce ciele
a sposobilosti

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Metody a formy

Principy fungovania IKT

-vediet’ pracovat’ v prostredi
jednoduchého textového
editora,

-samostatne text napisat’, ulozit’
a otvorit’,

-upravit’ vel'kost’ pisma, typ
pisma, farbu pisma,

- pracovat’ s USB kI'i¢om ,
vytvorit’ prie€inok, kopirovat
dokumenty, obrazky

- spustit’ CD, cez tento pocitac
- samostatne s obrazkom
pracovat’ a pouzivat’ operacie
(kopirovanie, prilepenie,
otacanie, prevratenie)

- obrazok ulozit’, otvorit’
edukacnym programom

Moznosti vstupnych a vystupnych
zariadeni

* monitor, tladiaren, mys, klavesnica,
reproduktory, slichadla

* vie vymenovat zakladné Casti
pocitaca

* vie samostatne zapnut’

a bezpecne vypnut’ pocitac

* vie pracovat’ s mysou,
klavesnicou, chape rozdiel medzi
tahanim a klikanim mySou, pozna
rozdiel medzi dvojklikom a
jednym kliknutim

* s pomocou ucitel'a vie pouZzivat’
tlaCiaren

* vie pracovat’ so sluchadlami
(zapojenie, hlasitost’)

rozhovor, vyklad, samostatna
praca ziakov so subormi a
prieCinkami

Zakladné zruénosti pri praci so
sibormi a prieCinkami

* Vytvaranie prieCinkov, ukladanie
suborov do prieCinkov

* vie vytvorit’ novy priec¢inok so
svojim menom

* vie ulozit’ stibor (obrazok) do
priecCinka

Informacie okolo nas
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-chépat’ rozdiel medzi tahanim a
klikanim mysou, rozdiel medzi
dvojklikom a jednym kliknutim,
stla¢anim pravého a 'avého
tlacidla

- samostatne pracovat’ s
jednotlivymi néstrojmi v
grafickom editore

- pracovat’ s dvoma oknami:
kopirovanie z jedného do
druhého

-minimalizovat’ a maximalizovat’
pracovné okno, zatvorit’ ho
-vytvorit’ pozvanku, oznam,
plagat

Zakladné postupy pri praci

s textom

 Ukladanie r6znych informécii (text)
do stborov (v textovom editore)

¢ Jednoduché néstroje na tipravu
textov (v textovom editore) —
velkost, farba, hriibka pisma

* Dodrziavanie zakladnych zasad
pisania textu

* vie samostatne napisat’, prepisat’
jednoduchy text

* vie upravovat’ text — kopirovanie,
mazanie, presivanie

* vie upravit’ velkost’ pisma, typ
pisma, farbu pisma

* vie pouzivat’ nastroje na upravu
textov

* u¢i sa zasady spravneho pisania
klavesnicou — medzera za slovami,
vel'ké pismena, malé pismena,
dizne, méikeene

vyklad, demonstracia, riadeny
rozhovor, samostatnd praca
ziakov s jednoduchym
textovym a grafickym
editorom, internetom

Prvé zrucnosti pri kresleni

v grafickom prostredi

a spracovavanie grafickych
informacii « Zaklady kreslenia
v grafickom prostredi (kreslenie
vol'nou rukou)

* vie sa orientovat’ v prostredi
jednoduchého grafického editora

* vie porovnat’ dva grafické editori
* vie samostatne pracovat’ s
jednotlivymi nastrojmi v
grafickom editore

* vie samostatne, ale 1 podl'a

* Pouzivanie jednoduchych néstrojov
(ceruzka, Stetec, guma, paleta, vypln,
peciatky a pod.)

» Kombin4cia textu a obrazka

« Uprava obrazkov (kopirovanie,
otacanie)

navodu nakreslit’ obrazok
svyuzitim nastrojov

* vie samostatne s obrazkom
pracovat’ a pouzivat’ operacie
(kopirovanie, prilepenie, otacanie,
prevratenie)

« vie nakreslit’ obrazok pomocou
geometrickych tvarov
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* vie vytvorit’ menovku, pribeh,
obrazkové vysvedcéenie, rozpravku

Pomocou IKT realizovat’ ¢iastkové
ulohy a vystupy z vyucovania
* Prezentovat’ vysledky vlastnej prace

* vie samostatne prezentovat’ pred
spoluziakmi svoju pracu — projekt
* vie pracovat’ samostatne ale aj v
skupine na projekte

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

-ziskat’ zaklady
algoritmického myslenia —
prikazy v priamom rezime,
-rieSit’ jednoduché¢ algoritmy
v detskom programovacom
prostredi

Skladanie podPa navodu v detskom
programovacom jazyku

» Skladanie scény pomocou malych
obrazkov (ikon) — prilepenie,
odstranovanie, kopirovanie obrazkov

» ziskava zéklady algoritmického
myslenia — prikazy v priamom
rezime

» riesit’ jednoduché algoritmy

v detskom programovacom
prostredi

« vie skladat’ scény pomocou
malych obrazkov (ikon) —
prilepenie, odstrafiovanie,
kopirovanie obrazkov

rieSenie jednoduchych
algoritmov v detskom
programovacom prostredi

Komunikacia prostrednictvom IKT

-rozpoznat’ vhodné detské
webové stranky — vzdelava-cie,
zabavné, na-u¢né

-napisat’ v sprav-nom tvare inter-
netovu adresu webovej stranky
-samostatne si spustit’ hru

Z inter.

Praca s elektronic. posStou
Vytvorenie, posiela-nie a prijimanie
sprav (spoluziakom, uci-tel’ke,
rodi¢om)

Bezpecné a etické spravanie v e-mail.
komunikacii (ochrana osobnych
udajov)

* s pomocou ucitel’a si vie zalozit’
vlastnll e-mailovu schranku

* vie posielat’ a prijimat’ e-maily

* je obozndmeny s
nebezpecenstvom zverejiiovania
vlastnych udajov

vyklad, demonsStracia,
samostatna praca ziakov s
internetovym prehliadacom

-e-maily posielat’ a prijat’
-samostatne najst’ a precitat’
informéciu na internete

- s pomocou ucitela si zalozit’

Sposob a mechanizmy
vyhPadavania informacii na
internete

* Detské weboveé stranky

* vie napisat’ v spradvnom tvare
internetovl adresu webove;j
stranky

* vie pracovat’ s jednoduchymi
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vlastnt e-mailovu schranku

(omal'ovanky, online hry, rozpravky)
* Skolské webové stranky

hrami ovladateI'nymi mysSou
a klavesnicou

* vie si samostatne spustit’ hru
Z internetu

Bezpecnostné rizika pri praci

s internetom

* Zasady spravania sa na portaloch
* Zaklady etikety na internete

* vie rozpoznat’ vhodné detské
webové stranky — vzdelavacie,
zabavné, naucné

* je oboznameny s neblahym
vplyvom nevhodnych stranok

Informacéna s

olo¢nost’

vediet’ pracovat’ s

jednoduchymi

hrami ovladate'nymi mySou

a klavesni-cou

- vediet’ ovladat’ jednoduché
edukacné programy

Vyuzitie IKT v beZnom Zivote

* Vzdelavacie programy a hry v skole
* Vzdelavacie programy a hry vo
vol'nom Case

* vie spustat’ vyukové programy a

hry

¢ vie narabat’ s multimedialnou

informaciou— prehrat’ video, zvuk,

spustit’, zastavit’

Zodpovedné pouZivanie
interaktivnych médii

* Zasady spravania sa na internete
(bezpecnost’ pocitaca, spravne
pouZzivanie hesiel)

* je oboznameny so zédsadami
spravania sa na internete
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Rozvijajuce ciele
a sposobilosti

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Metody a formy

Principy fungovania IKT

Oboznamit’ sa s bezpecnostnymi
pravidlami prace v PC ucebni,
zopakovat’ ucivo o pocitaci, jeho
Castiach a periférnych
zariadeniach.

Oboznamenie sa s poc¢itacom,
a periférnymi zariadeniami.

Pomenovanie casti PC,
precvicenie pohybu mysi po
obrazovke kliku a dvojkliku
mysSou.

Riadeny rozhovor,
demonstracia, samostatna praca
ziakov.

Ziskat’ prvé zrucnosti pri kresleni
v grafickom prostredi, pisanie
klavesnicou, nastavenie vel'kosti
pisma, tla¢ dokumentu.

Oboznamenie sa s prostredim
grafického editora, ovladanie
klavesnice a tlaciarne.

— pouzitie oramovania
V programe a nastavenia vel'kosti
pisma.

Demonstracia, samostatna
praca ziakov.

Ziskat’ prvé zrucnosti pri kresleni
v grafickom prostredi, porovnat’
podobnost’ prostredi roznych
grafickych editorov, naucit’ sa
tvorivo vyuzivat’ grafické editory.

Kresbha v grafickom editore
S vyuzitim panela nastrojov a
farieb

Demonstracia, samostatna
préaca ziakov, prezentacia
hotovych prac, projektové
vyucovanie

Informacie okolo nas

Ziskat prvé zrucnosti pri kresleni

v grafickom prostredi, zopakovat’

si funkcie jednotlivych grafickych
nastrojov, pochopit’ podstatu

Oboznamenie sa s prostredim
grafického editora.

praca v grafickom editore -
vyuZitie panela nastrojov -
geometrické tvary

v zmysluplnom obraze

Demonstracia, samostatna
praca , prezentacia prac Ziakov.
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reprezentacie obrazkov pomocou
farebnych bodov.

DemonStracia, samostatna
praca ziakov.

Ziskat prvé zrucnosti pri kresleni
v grafickom prostredi, vyuzivat
nastroje roznych efektov.

Oboznamenie sa s prostredim
grafického editora.

Vyuzitie farby , pouzivanie
panela farieb, hra s efektmi
ukrytymi v Ktzelnej palicke.

Demonstraca, samostatna praca
Ziakov.

Ziskat prvé zrucnosti pri kresleni
v grafickom prostredi, sledovat’
podobnost’ nastrojov réznych
grafickych editorov., vyuzivat’
nastroje roznych efektov.

Oboznamenie sa s prostredim
grafického editora.

Pouzivanie peciatok a znaciek
v kresbe s vyuzitim
geometrickych prvkov

DemonStracia, samostatna
praca ziakov.

Ziskat’ prvé zrucnosti pri kresleni
v grafickom prostredi, vyuzivat’
efekty grafického editora.

Oboznamenie sa s prostredim
grafického editora.

Kreslenie efektmi domov,
panelakov, roznych stromov
a peciatok.

Demonstracia, samostatna
préca Ziakov.

heuristicka metdda

Ziskat’ prvé zrucnosti pri kresleni
v grafickom prostredi, porovnat’
podobnost’ prostredi roznych
grafickych editorov, naucit’ sa
pouzivat’ nastroj vyber a
kopirovat'.

Kreslenie pomocou kruhov
a nastroja vyber, ich kopirovanie
a menenie vel'kosti.

Kreslenie obrazkov, ich
kopirovanie a zmena vel'kosti.

Demonstracia, samostatna
praca ziakov.

Projektové vyu€ovanie

Postupy, rieSenie problémo

v, algoritmické myslenie

Ziskat’ algoritmické myslenie

Ziskanie zakladov
algoritmického myslenia.

RieSenie algoritmickych uloh
Vv prostredi detského programu.

Demonstracia, samostatna
praca ziakov.
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Ziskat algoritmické myslenie

Ziskanie zakladov
algoritmického myslenia.

1. Pohyb Baltika po obrazovke
na zaklade diktatu ucitela.

2. Pohyb Baltika a vycarovanie
obrazkov podl'a diktatu ucitela.

Hra na Baltika v triede, prikazy
vydavané ziakovi ho maju
doviest’ na presne urcené
miesto, demons§tracia,
samostatna praca ziakov.

Ziskat’ algoritmické myslenie,
pochopit’ podstatu reprezentacie
obrazkov pomocou farebnych
bodov.

1. Carovanie Baltika — pisanie
mena.

2. Carovanie Baltika —
vytvaranie povodne skladanej
scény.

DemonStracia, samostatna
praca ziakov.

Ziskat algoritmické myslenie

RieSenie algoritmickych tloh
Vv prostredi detského programu.

Demonstracia, samostatna
praca ziakov.

Komunikacia prostrednictvom IKT

Oboznamit’ sa s prostredim
detskej webovej stranky

a bezpecnym spravanim na
internete.

VyuZivanie internetu ako zdroja
zabavy a poznatkov.
Bezpecnost na internete.

Vyber aktivity pre Ziakov
Z prostredia internetového
portalu.
1. Hry.

2. Registracia na internete,
vyhl'addvanie ostatnych
registrovanych kamaratov z
triedy.

Priebezna demonstracia
postupov ucitel'om cez
dataprojektor, samostatné praca
ziakov s internetovym
prehliadacom,

kooperativne vyucovanie

Oboznamit’ sa s prostredim
detskej webovej stranky

a bezpe¢nym spravanim na
internete, pisanie webovej adresy,

Vyuzivanie e-mailovej posty.
Bezpecnost na internete.

Pisanie mailov kamaratom
z triedy po prihlaseni na portal.
MozZnost’ dopisovania si aj
S kamaratmi z inej Skoly (radsej

Priebezna demonstracia
postupov ucitelom cez
dataprojektor, samostatna praca
Ziakov ,
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pisanie mailov, ovladanie
klavesnice.

na overené a vzajomne
poskytnuté adresy).

kooperativne vyucovanie

Oboznamit’ sa s prostredim
detskej webovej stranky

a bezpe¢nym spravanim na
internete.

Vyber aktivity pre ziakov

Z prostredia internetového
detského Casopisu Infovekacik
korespondujucej s rocnym
obdobim, vekom ziakov alebo
preberanym ucivom.

Priebezné demonstracia
postupov ucitel'om cez
dataprojektor, samostatna praca
ziakov s internetovym
prehliadacom.

Oboznamit’ sa s prostredim
detskej webovej stranky

a bezpe¢nym spravanim na
internete.

Vyber aktivity pre ziakov

Z prostredia internetového
detského Casopisu Infovekacik
korespondujucej s rocnym
obdobim, vekom Ziakov alebo
preberanym ucivom. Vyber

z Casti Vysktsaj sa a Zahraj sa.

Priebezné demonstracia
postupov ucitel'om cez
dataprojektor, samostatna praca
Ziakov s internetovym
prehliadacom.

Oboznamit’ sa s prostredim
detskej webovej stranky

a bezpecnym spravanim na
internete, pisanie webovej adresy,
pisanie mailov, ovladanie
klavesnice.

Pisanie mailov kamaratom

z triedy po prihlaseni na portal.
Moznost’ dopisovania si aj

s kamaratmi z inej Skoly (radSej
na overené a vzajomne
poskytnuté adresy).

Priebezna demonstracia
postupov ucitel'om cez
dataprojektor, samostatné praca
ziakov .

Informacna spolo¢nost’

Oboznamit’ sa s moznost’ami
vyuzivania pocitacov pri
vzdelavani a hre.

Ovléadanie jednoduchych hier
a vyukovych programov.

1. PC hry.

2. Precvi¢ovanie uéiva
V niektorom edukac¢nom
programe.

Demonstracia, samostatna
praca ziakov.
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Oboznamit’ sa s moznostami
vyuzivania pocitacov pri
vzdelavani, hre zasadami
spravneho sedenia pri pocitaci,
psychohygienou prace s PC.

PrecviCovanie u¢iva v niektorom
edukacnom programe.

Riadeny rozhovor,
demonstréacia, samostatna praca
ziakov.

kooperativne vyucovanie

4, roénik

(1 hodina tyzdenne / 33 hodin ro¢ne)

Prehlad tematickych celkov a ich obsahu

Rozvijajuce ciele
a sposobilosti

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Metody a formy

Principy fungovania IKT

Zopakovat’ zakladné vedomosti
0 pocitaci.

Zopakovat' zakladné Casti
pocitaca, pridavné zariadenia,
ukladanie dokumentov.

Prezentacia o castiach pocitaca,

PL

Poznat’ zakladné Casti pocitaca —
monitor, mys, kldvesnica,
pridavné zariadenia.

Za pomoci ucitela vediet’ pouZzit’
tlaciaren a skener.

Vediet’ uloZit’ dokument.

Rozhovor, prezentacia —
demonstracia, samostatna
praca.

Ziskat’ zru¢nosti pri praci
S pocitacom.

USB, CD, DVD — ukézka,
rozdiel

Ikona, program, subor,
pomenovanie stiboru.
Vytvaranie priecCinku, ukladanie
do priecinku

Nadobudnut’ prvé skusenosti so
sibormi, programami
a prie¢inkami.

Kooperativne vyucovanie

Informacie okolo nas

Kreslit' v roznych programoch,
tematické obrazy k

Spustenie programu. Opakovanie
zékladnych néstrojov grafického

Ziskat’ zrucnosti pri praci
s grafickou aplikaciou.

Prezentacia — demonstracia,
samostatna praca, kooperativne
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sviatkom, vyro¢iam, editora. vyucovanie.
pohl'adnice, pozdravy. GCompris, RNA, Skicar, Sebran,
www.Kerpoof.com,
Osvojit’ si zrucnosti pri tvorbe Vyuzitie pocitatovej Vediet’ pouzivat’ vyber oblasti, Samostatna praca.
ilustracie rozpravky, grafiky v rdmci presunutie, kopirovanie, zmena
navrhu obalu na knihu,, reklamy. | medzi predmetovych vel'kosti, zruSenie oblasti.
vzt'ahov.
RNA, Skicar, GCompris
Vediet’ vytvorit’ malované Citanie, | Detsky graficky editor. Digitalizovat’ graficka Demonstracia, samostatna
tapety, kolaz, mal'bu, RNA, Textacik, Skicar, softvér informdciu, vediet’ pouzivat praca, vlastna prezentacia.
kresbu obrazka. Malované citanie tlaCiaren, skener.
Osvojit’ si pracu s digitalnou Fotografia spoluziaka, Zapnut' a vypnut’ fotoaparat, Kooperat. vyucovanie,
fotografiou, dokresl'ovanie, kolaz. | dotvaranie. odfotit’ objekt. Vytvorit’ kolaz samostatna praca.
Program Irfan View nastrojmi vyber, kopirovanie,
prilepenie.
Osvojit’ si pracu s digitdlnou Lubovol'na fotografia, Dokreslit’ fotografiu v grafickom | Prezentacia, samostatna praca.
fotografiou, dokresl'ovanie. dotvéaranie. editore, doplnit’ text.
Program Irfan View
Vediet’ vytvorit’ komix. Planovanie a zostavovanie Vediet’ vytvorit’ komix. Demonstracia, sam. praca,
komixu. prezentacia.
www.rexik.zoznam.sk
Vediet vytvorit’ pribeh. Planovanie a zostavovanie .Vediet vytvorit’ pribeh. Kooperativne vyucovanie,
pribehu. prezentacia.
WordPad , WordArt
Osvojit’ si zrucnosti pri tvorbe Zaber, animacia, postupnost’ Vytvorit animaciu v grafickom Samostatna praca.
animacii. zéberov, prehravanie, zrusenie editore, prehrat’ ju a zastavit,
zéberu nastavit’ rychlost’ prehravania.
RNA
Vediet vytvorit’ animacie. Féaza, animacia, postupnost’, Nastavit’ pocet faz , vytvorit’ Sam. praca, prezentacia.
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nastavenie, prehravanie,
zastavenie.
RNA

animaciu kombinovanim obrazka
a statického pozadia.

Vediet sa ,,hrat* so zvukmi.

Prehravanie zvukov, hlasitost’,
zvukové efekty.

zv. editor Audacity, softver
Koncert, GCompris

Nahravat’ a prehravat’ zvuky,
menit’ hlasitost’, pridat’ zvukové
efekty.

Kooperativne vyucovanie.

Vediet’ sa ,,hrat’ s rytmom. Melodia, Komponovat'(na Kooperativne vyucovanie,
postupnost’ urovni hrania sa s didakticka hra.
zvukov, tony, hudobné nastroje | notami, rytmom).
www.infovekacik.sk

Ziskat’ zrucnosti s prehravanim Film, video, prehravac, Oboznamit’ sa s Samostatna praca.

videa.

spustenie, zastavenie.

nastrojom na prehravanie
videa.

Vediet spravne napisat’ list pre
spoluziaka.

Vety, oznacenie textu,
formatovanie textu( farba pisma,
velkost’, typ pisma, centrovanie).
WordPad, WordArt, Textacik

Porozumiet’ textove;j
informacii na urovni viet.

Rozhovor, samostatna praca,
prezentacia prace.

Osvojit’ si tvorbu ozdobnych
napisov.

Diplomy, pozvanky, plagaty.
WordArt

Vediet pouzivat’ WordArt.

Samostatna praca, prezentacia.

Zvladnut prepis basne, textu. Formatovanie textu na Porozumiet’ textove;j Samostatna praca.
elementarnej tirovni. informadcii v kombindcii s
obrazkami.
Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Vediet najst’ spravne postupy Riesenie jednoduchych Riesit’ jednoduché problémy , Heuristickd metoda,
rieSenia. algoritmov v detskom navrhnuat’ postup rieSenia. individuélne rieSenie
programovacom prostredi. problémov.

Softvér Pandk, Karticky, Mravec
Filip
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Osvojit’ si jednoduché algoritmy.

Riesenie jednoduchych
algoritmov v detskom
programovacom prostredi
softver Stromy, Vazenie

Postupovat’ podl'a navodu,
vytvorit’ jednoduchy névod.

Individuélne rieSenie problému,
didakticka hra.

Oboznamit’ sa a n4jst’ spravne
riesenie pri logickych hréch.

N4jst’ a opravit’ chybu Vv navode,
zoradit’ kroky navodu

V spravnom poradi.

Hry: VIk, koza, kapusta,
Misionari

Postupovat’ podl'a navodu,
vytvorit’ jednoduchy navod,
hl'adat’ chybu, hrat’ hry.

Heuristickd metoda, skupinové
rieSenie problémov.

Osvojit’ si pracu v Stvorcovej sieti,
pohyb v sieti, vyplhanie.

Vyplanie §tvorcovej siete
podra kritérii.
softvér Pexeso, Domino

Chapat’ pravidla a
obmedzenia, hl'adanie
rieSenia.

Problémova metdda, didakticka
hra.

Poznat’ prikaz, vykonavanie
prikazu.

Ulohy na prikazy hore, dole,
vpravo — vlavo (v
priamom rezime).
softvér Zivy obraz, Izy Logo

Pracovat’, vyjadrovat’ sa,
popisovat navod pomocou
obmedzenej mnoZiny slov.

Didakticka hra, samostatna
praca ziakov.

Komunikicia prostrednictvom IKT

Vediet pracovat’ s webom.

Web - pisanie adresy, prehliadac,
stranka, adresa webovej stranky.

Zoznamit’ sa s
web strankou.

Rozhovor, samostatna praca.

Poznat’ Skolsku stranku, detské
internetové ¢asopisy.

Skolska stranka, odkazy,
pouzivanie detského
internetového Casopisu.
www.bublina.sk, www.alik.cz,
www.fifik.sk

Porozumiet’ odkazom,
vediet’ sa pohybovat’ po
strankach.

Problémova metoda, skupinové
a individ. rieSenie problémov.

Zvladnut’ e- mailova
komunikéaciu.

Posielanie, prijimanie e-mailov,
netiketa, e-mail, predmet
spravy, zmazanie e-mailu.

Naucit’ sa pouzivat
elektronicku postu,
dodrZiavat’ zésady pisania
e -mailu.

Rozhovor, kooperativna
metoda.

Vediet si spravne vybrat’ hru na

Vzdelavacie hry na

Pochopit’ moznosti

Didakticka hra, metoda
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internete.

internete.
www.onlinehry.sk,
www.smejo.info.sk

vyuzitia internetu ako
zdroja vzdelavania a
zébavy.

humoru.

Informacna spolo¢nost’

Osvojit’ si bezpe€nost’ pri praci.

Bezpecnostné predpisy

a pravidla pri préci v ucebni.
Sprévne sedenie pri PC.
Nastenka do pocitacovej ucebne.

Zvysit vedomie ochrany zdravia
svojho, aj svojich spoluziakov.
Zoznamit’ sa so zakladnymi
pravidlami prace na internete.

Riadeny rozhovor, problémova
metdda, prezentacia.

Osvojit’ si ochrana stikromia,
riziko, bezpecnost’.

Oboznamenie sa s rizikami
spojenymi s pracou s internetom.
www.ovce.sk, www.ovecky.sk,
www.zodpovedne.sk

Zoznamit’ sa so
zakladnymi pravidlami
prace na internete.

Rozhovor, problémova metoda,
prezenta¢na metdda.

Poznat’ ¢o je autorské pravo,
porusovanie prava, zdroje.

Oboznamenie sa s pojmom
autorské prava.

Spoznat’ doleZitost’ tychto
pojmov.

Rozhovor, problémova metdda.

Pochopit’ - pocitace na
ucenie sa, pocitace na hranie sa,
pocitace pre umenie.

Ulohu a vyznam pocitacov
Vv zivote I'udi a spolocnosti.

www.autoskolak.sk

Spoznat’ moZnosti a
uplatnenie pocitacov v
Zivote.

Didakticka hra, kooperativne
vyucovanie.

Osvojit’ si zru€nosti pri spravnych
pocitacovych hrach.

Spravny vyber pocitacovej hry,
pomoc kamaratovi.
www.duplo.lego.com,

Samostatne si vediet’ spustit’ hru.

Didakticka hra, problémova
metoda.

Osvojit’ si bezpecnost’ na
internete, pochopit’ pravidla.

www.bezpecnenainternete.sk

Osvojit’ si a pochopit’ pravidla
bezpecnosti na internete.

Rozhovor, problémova metdda.

Chépat’ pracu na internete okrem
in¢ho aj ako stihrn pravidiel.

www.bezpecnenainternete.sk
http://www.zachranari.sk/

Pochopit’, osvojit’ si pravidla
a vediet’ spravne poradit’ pri
préci na internete.

Prezentacia, didakticka hra.

5. Prierezové tématiky

ENV — environmentalna vychova ( hlavne v ndmetoch samotnych slovnych tiloh )
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OSR — osobny a socialny rozvoj ( reSpektovat’ nazor iného ¢loveka, poznat’ svoje silné a slabé stranky, pracovat’ na rozvoji svojej osobnosti
rozvijanim jednotlivych kl'a¢ovych kompetencii )

0OZO — ochrana Zivota a zdravia ( v ndmetoch komunikacie prostrednictvom IKT, slovnych zadaniach tém uloh Baltika)

MDYV — medialna vychova (v téme bezpe¢ny internet a pri vytvarani vlastnych medidlnych produktov)

TBZ — tvorba projektu a prezenta¢né zruénosti (prezentovat’ svoju pracu pisomne aj verbalne s pouzitim informa¢nych a komunika¢nych
technologii)

Podrobnejsie su prierezové tematiky rozpracované v tematickych vychovno-vzdelavacich planoch Informatickej vychovy pre jednotlivé rocniky.

6. Prepojenie s inymi predmetmi

SJL — pri rieseni slovnych uloh rozvijat’ ¢itatel'ské zrucnosti, ¢itanie s porozumenim
VYV —rozvijat estetické citenie pri tvorbe tlloh

VLA - poznavat’ okolie domova, domace zvieratd, vytvaranie projektov

TEV — orientacia v priestore

7. Metody a formy prace

Pri vol'be vyucovacich metdd a foriem prihliadame na obsah vyucovania, na individualitu Ziakov a klimu triedy tak, aby boli splnené stanovené
ciele a rozvijali sa kI'i¢ové kompetencie Ziakov pre dany predmet. Na hodinach predmetu sa trieda deli na skupiny, ktoré sa napiiiaji do poétu
najviac 13 Ziakov, pri jednom pocitaci sedi jeden Ziak. Pri vyucbe informatickej vychovy vyuzivame najma:
e riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a sklisenosti Ziakov)
vyklad ucitel’a
problémova metoda (uputanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému)
rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne poc¢tivanie)
demonstra¢na metoda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru)
prezentac¢nd metoda (prezentacia s vyuzitim dataprojektoru)
kooperativne vyucovanie (forma skupinového vyucovania — napr. vo dvojiciach)
heuristicka metdda (u€enie sa rieSenim problémov)
samostatna praca ziakov (s pracovnym listom, s poc¢itaCom, s internetom, so subormi)
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projektové vyucovanie
didaktickd hra

individualne rieSenie problému
skupinové rieSenie problému
problémové vyucovanie

7. Ucebné zdroje
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Ucebné zdroje

Programy

Web stranky:

PC, nastenné obrazy,

pocitacové didaktické hry zamerané na M, SJL, VL a P
TuxPaint,

M. Chalachanova, V krélovstve pocitacov (Pracovny zosit
pre 1. stupen) Bratislava, MAPA Slovakia Plus, s.r.o. 2008
PC, vhodné detské webové stranky

PC, skicar, Children draw, TuxPaint

CD- Alik- matematika, SJ

Matematika pre L.stupen

Cirkus $asa Tomasa

PC, nastenné obrazy a karty, CD, USB

PC, Internet, Children draw

GCompris, RNA, Skicar, Sebran,
MS Word, WordPad, Irfan View,
Audacity,

www.Kerpoof.com,
www.rexik.zoznam.sk,
www.infovekacik.sk,
www.bublina.sk, www.alik.cz,
www.fifik.sk, www.onlinehry.sk,
www.smejo.info.sk,
www.bezpecnenainternete.sk,
www.ovce.sk, www.ovecky.sk,
www.zodpovedne.sk,
www.zachranari.sk,
www.autoskolak.sk,
www.duplo.lego.com

8. Hodnotenie predmetu
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Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému ziakovi individualne. Neporovnavame vysledky deti medzi sebou, ale hodnotime kazdého podl'a jeho
moznosti a schopnosti. Snaha kazdého ucitel'a je pozitivne hodnotenie (nielen slovom a zndmkou). V danom predmete su ziaci priebezne
hodnoteni podl'a svojich vysledkov a snahy. Ziak je v priebehu $kolského roka hodnoteny v zmysle aktualnych metodickych pokynov pre
hodnotenie a klasifikaciu Ziaka schvalenych MSVVaS SR . Hodnotit' sa budu tstne odpovede, praktické zadania uloh a projekty. Pri praktickych
aktivitach je vhodné tiez slovné hodnotenie praktickych zrucnosti s dorazom na samostatnost’ a spravnost’” vypracovanych praktickych zadani.

Ziakov postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotit’ sami, ale aj svojho spoluziaka. Na konci Skolského roka su Ziaci na vysved¢eni hodnoteni
znamkou. Pouzivame 5 stupnovu klasifika¢nt skalu.
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